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1. Introduction

D0 au cott treés élevé ainsi que la grande quantité de gaz a effet de serre relaché par les
édifices, LCO est en train de changer ’industrie. Ceci étant, plusieurs nouveaux batiments a haute
performance sont en construction et donnent lieu a une rénovation énergétique profonde dans les
batiments existants. Ceux-ci fonctionnent tres différemment et donc c¢’est pourquoi la communication

entre locataire et gestionnaire est primordiale.

Ainsi, la LCO cherche une application mobile de messagerie afin de pouvoir communiquer
facilement et rapidement avec les locataires. Cette application peut répondre a plusieurs détails et

caractéristiques afin d’assurer I'efficacité des ces batiments modernes.

Suite au livrable F, nous avons maintenant terminé notre premier prototype, ainsi qu’avont
regu d'autres rétroactions du client. Dans ce livrable, nous allons donc décrire les rétroactions du
client, nous allons ajouter a notre prototype I, allons concevoir ainsi que faire un rapport en fonction
de notre prototype II, et allons faire un plan pour notre dernier prototype, Prototype III. Ce livrable
met l'accent sur 1’ajout de quelques détails de I’écran d’identification, ainsi que la création de I’écran

du gestionnaire et du locataire.

2. Rétroaction du client

Lors de la premiére rétroaction avec le client, il nous a fait part de ses remarques concernant
les concepts que nous avions réalisés. Il nous a fait savoir qu'il aimerait que nous mettions un systéme
de notification en fonction de I’importance sélectionnée par le gestionnaire lors de son envoie du
message. Par la suite, il nous a aussi fait savoir qu’il aimerait bien que les messages soient classés en

fonction de leur urgence ainsi que 1’ajout d’un processus de création de compte en d'autres termes



l'inscription du locataire sur 1’application. Ces deux critéres seront utilisés dans le prochain prototype,
soit I’interface de messages. De plus, nous avons besoin de concevoir une facon afin que I’étape
d’identification puisse avoir une méthode de test si les membres font bel et bien partie d’un des
¢tablissements. Dans ce livrable, nous avons pu répondre a cette rétroaction en ajoutant a I’interface
d’identification. Finalement, nous devons aussi éliminer la fonction de gestion de compte puisque ceci
n’était pas nécessaire, que nous avons déja appliqué.

Dans la seconde rétroaction, nous devons distinguer la messagerie du locataire ainsi que le
gestionnaire. Ceci étant dit, nous sommes présentement en train de développer ces deux interfaces, qui

seront utilisées dans le prochain prototype.

3. Développement et ajout du Prototype I

Dans cette section, nous allons démontrer I'amélioration faite a partir du prototype 1.
Un probléme auquel nous avons fait face apres le premier prototype est que nous n'avons pas
eu de méthode qui vérifie l'identité des locataires. Tous les utilisateurs qui accedent a
I’application ont I'habileté de créer un compte. Pour éviter aux utilisateurs inconnus de créer
un compte et de maximiser la sécurité de la database, nous évoquons un systeme de facteur
double. Le gérant aura un écran sur son coté de gestionnaire sur I’application pour envoyer un
lien d’inscription au courriel du nouveau locataire. Ceci assure la sécurité. Le lien contiendra
I’information de la salle, adresse, etc... et permettra aux clients de s’inscrire a leur compte
avec simplicité. Le systeme fonctionne a travers de firebase mais est accessible a travers de

I’application.



Bienvenue .
Envoyer un lien

SIGN UP

Adresse unite

Adresse batiment

9:44 PM Courriel

Mar 12, 202:

Nom

Inscrivez un nouveaux courriel et mot de passe

Courriel

Envoyer
Sign Up
|'inscription

4. Création et rapport du Prototype 11

Dans ce prototype, nous faisons la conception de ’interface de 1’écran du gestionnaire
et du locataire. Ces deux interfaces viennent apres 1’identification, et sont suivi de la

messagerie, tout comme représenté dans la figure ci-dessous.

Identification

Gestionnaire <::| @ |:> Locataire
! iy

Message Message

Les interfaces ont des roles clés. D’abord, ils doivent permettre a I’utilisateur de modifier les
informations personnels tels que sont le: prénom, nom, adresse courriel, numéro de
téléphone, mot de passe, numéro de I’édifice, 1’étage et finalement I’orientation de la

location. Le prénom et nom sont utilisés pour I’identification dans les messages, 1’adresse et



le mot de passe sont les informations requises dans 1’identification, et finalement le numéro,
I’étage et 1'orientation de la résidence sont utilisés afin que le locataire puisse facilement
inclure les membres requis dans un message. Notez bien que les gestionnaires ont aussi cette
fonction pour pouvoir entre autres modifier leur information d’identification et aussi étre
présent dans un chat.

Une autre fonction de I’interface est 1’aide. Si un utilisateur a un probléme, celui-ci
peut avoir acces a un contact afin de recevoir de ’aide. De plus, afin de pouvoir vérifier
qu’un locataire est bel et bien un membre de la LCO, celui-ci doit entrer un code de
vérification afin de confirmer ceci. Hélas, 1’interface du gestionnaire a I’option de pouvoir
envoyer un courriel via outlook ou gmail afin d’envoyer ce code de vérification au nouveau
locataire. Donc, I’interface d’accueil possede un bouton nouveau compte afin d’envoyer ce
code au nouveau locataire.

Finalement, 1’option de message. Le but primordial de cette application est la
communication entre gestionnaire et locataire faisant cette option primordiale. Celle-ci
permet au locataire ou au gestionnaire d'avoir acces a la messagerie. Un locataire aura
seulement 1’option de recevoir des messages et d’interagir avec le gestionnaire tandis que les
fonctions de la messagerie sont plus vastes. Notez bien que les messages peuvent étre placés
en fonction de leur importance Le gestionnaire peut sélectionner les membres présents dans
le message en fonction de leur édifices, étages, orientation, etc. Chaque message peut aussi
avoir un niveau d’importance ce qui varie 1’alerte. Ce systeme doit aussi inclure un systéme
de notification.

Voici I’interface de ce prototype:

Type Interface Description
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Ceci est le premier interface
auquelle I'utilisateur est
introduit suite a
I’identification:

Bouton présent:

Messagerie: Aller a la
messagerie.

Mon compte: Aller voir les
détails du compte.

Support: Communiquer afin
de recevoir de 1’aide.

Nouveau compte: L option
d’envoyer un courriel pour
envoyer le code
d’identification au nouveau .

Ecran de support

Logement
Mar 6, 2023 Communautaire 7:57 PM
d'Ottawa

Contact d'urgence:
(613) 731-1182
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Retourne

Ceci est I'interface si le
bouton support de I’écran
d’accueil est appuyé. Ceci
permet a I’utilisateur de
contacter quelqu’un s’il y a
un probléme.

L’option retourne est
présente afin de permettre
I’utilisateur de revenir a
I’€écran principal.




Compte inexistant

Login

Essayer
encore

Ceci est I'interface lorsque
le bouton Mon compte de
I’écran d'accueil est appuyé.

Afin de pouvoir voir
I’information, 1’utilisateur
doit entrer son information
afin d’assurer la sécurité.

Si le courriel et le mot de
passe sont incorrects,
I’interface suivante est
présente.

L’option retourne est
présente afin de permettre
’utilisateur de revenir a
I’écran principal.

Compte existant

Modifié mon
compte

Ceci est I’interface lorsque
le bouton Mon compte de
I’écran d'accueil est appuyé.

Afin de pouvoir voir
I’information, 1’utilisateur
doit entrer son information
afin d’assurer la sécurité.

Si le courriel et le mot de
passe sont corrects,
I’information du compte est
présente.

L’option retourne est
présente afin de permettre
’utilisateur de revenir a
I’écran principal.




Modification du compte

Enregistrer

Si le bouton modifier mon
compte de I’interface du
compte existant est appuyé,
I’interface suivante est
présente.

Ici, ’utilisateur peut entrer
les nouvelles informations
voulues afin de modifier le
compte.

Lorsque le bouton
Enregistrer, I’information
entrée est enregistrée et
’utilisateur retourne a
I’écran d’accueil.

L’option retourne est
présente afin de permettre
’utilisateur de revenir a
I’écran principal.

Nouveau compte
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Retourne

L’interface suivante apparait
lorsque le bouton nouveau
compte est appuy¢ dans
I’écran d’accueil.

Lorsque I'utilisateur appuie
sur le logo de outlook ou de
gmail, le site web respectif

sera ouvert.

L’option retour est aussi
présente afin de retourner a
I’écran d’accueil.




5. Mise a jour des Spécifications et de notre NDM

Tableau 1 - Nomenclature des matériaux

Nom de Description | Unité de Quantité Colit Cot Lien
I’item mesure unitaire étendu

meteomatic | Transfert des | Unité 1 0% 03 https://ww

s API données de w.meteoma
météo dans tics.com/en
I’application /

Microsoft Pour Unité 1 03 03 https://ww

Excel contenir la w.microsoft
base de .com/en-us/
donnés microsoft-3

65/excel

Firebase Permet de Unité 1 0% 0$ https:/fireb
créer un ase.google.
systéme com/docs/a
sécuritaire uth
pour la
gestion de
comptes.

Thunkable | Pour créer Unité 1 03 03 https://x.thu
notre nkable.com
application [login

Coit total du produit 0%

Tableau 2 - Une liste de 1I'équipement
Nom de I’item Description Type # du prototype Source

Telephone Sert a tester notre | Appareil 1,2et3 Nos membres

Intelligent produit d’équipe

Ordinateur Permet de Appareil 1,2et3 Nos membres

conceptualiser le

produit

d’équipe



https://docs.google.com/document/d/119u0P4PPPNr94w0sS7UX2hyGzLJIITF6wJ2WG3ozSuQ/edit#heading=h.4j48ygn3iadz
https://www.meteomatics.com/en/
https://www.meteomatics.com/en/
https://www.meteomatics.com/en/
https://www.meteomatics.com/en/
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/excel
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/excel
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/excel
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/excel
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/excel
https://firebase.google.com/docs/auth
https://firebase.google.com/docs/auth
https://firebase.google.com/docs/auth
https://firebase.google.com/docs/auth
https://x.thunkable.com/login
https://x.thunkable.com/login
https://x.thunkable.com/login

6. Plan d’essai du prototype 23

n° Type Objectif Fidélité Rétroaction Objectifs Résultats Durée
1 Ciblé Vérifier que I’écran de messagerie Moyenne Aucune Vérifier 1a que Si Pinterface de messagerie 2h-6h
s’affiche correctement rétroaction Pinterface de fonctionne correctement a la
du client messagerie est suite des différentes
opérationnelle manipulations d’essais alors
des deux cotés et c’est un succés dans le cas
qu’il n’y a pas de contraire il faudra corriger
bugs les erreurs et apporter les
modifications nécessaires
2 ciblé Tester la fonctionnalité de Moyenne Aucune Vérifier la que le Si Pinterface de messagerie 2h-6h
messagerie du gestionnaire et du rétroaction les utilisateurs du locataire et du
locataire du client peuvent gestionnaire fonctionne
communiquer de correctement a la suite des
maniére fluide les différentes manipulations
uns avec les d’essais alors c’est un succés
autres et dans le cas contraire il
effectuer diverses | faudra corriger les erreurs et
manipulations apporter les modifications
nécessaires

7. Conclusion

En somme, en temps que société, nous devons prendre charge de notre relache élevé de gaz a
effet de serre. En somme, ’initiative de la LCO avec la productions de batiments a haute performance
joue un role clef dans la chasse a une empreinte net 0. Di aux nombreuses complications et
différences provenant de cette innovation, la communication ainsi que le travail d'équipe est
primordial. Cette application va donc devoir répondre a plusieurs exigences afin de combler les

demandes requises, pour le succes de ces batiments.

Dans ce livrable, nous avons donc pus d’abord ajouté a notre premier prototype de
I’identification. Suite a la rétroaction du client, nous avons ajouté un mécanisme de détection afin
d’assurer les utilisateurs qui peuvent avoir 1’application. De plus, nous avons créé¢ 1’écran du
gestionnaire et du locataire, soit le prototype II. Cette interface est clé pour permettre a I’interface de
messages a étre reliée a la section d’identification. Finalement, nous avons formulé un plan pour le
prochain prototype. Dans ce prototype, nous allons finir I’application avec I’interface des messages
pour le gestionnaire et le locataire. La rétroaction du client nous a suggéré d' avoir une interface
différente pour les deux types de comptes et nous allons donc appliquer ceci dans le prochain

prototype.




