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A. Conception préliminaire

I. Introduction

Dans le cadre du cours GNG 2501, nous avons la chance de rencontrer un client et de concevoir un
produit qui répond a ses critéres et a ses besoins. Dans le livrable qui suit, il a été possible d’introduire les
concepts de produits que les membres du groupe ont congus, de choisir ceux qui répondent le plus aux
criteres de conception, de connaitre leurs avantages et leurs désavantages et de les représenter
visuellement. En plus, le plan du projet est présenté via Wrike pour que les membres du groupe soient sur
la méme page du processus de conception.

II. Les fonctionnalités de base

Certaines fonctionnalitées sont encore sujettes a discussion mais en voici quelques unes qui sont
collectivement acceptées par notre équipe commes des fonctionnalitées essentielles et fondamentales:

- Le produit physique partage une interface informatique avec 1’ordinateur de bureau auquel il est
connecté.

- Le produit transmet des commandes pour faire défiler les pages de 1’écran de 1’ordinateur de
bureau vers le haut et vers le bas.

- Le produit permet au client de faire un défilement sans ’utilisation des mains et des doigts.

III. Les concepts de produit par membre de I’équipe
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Les 3 concepts de Tawfiq :
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IV.  Analyse et évaluation des solutions
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N° des Métriques Concept1 | Concept2 | Concept3
métriques
1 Cont 3 2 1
2 Fiabilité 3 2 1
3 Quantité de mouvement des mains 2 1 3
4 Temps d’installation 2 3 1
5 Durée de vie 2 3 1




6 Taille 2 1 3

7 Poids 2 1 3

8 Efficacité 3 1 2
Point total 19 14 15

e Les 3 concepts de Benjamin
N° des Métriques Concept1 | Concept2 | Concept3
métriques

1 Cont 2 1 3

2 Fiabilité 3 1 2

3 Quantité de mouvement des mains 3 1 2

4 Temps d’installation 3 1 2

5 Durée de vie 3 1 2

6 Taille 3 2 1

7 Poids 3 1 2

8 Efficacité 3 2 1
Point total 23 10 15

e L Tin
N° des Métriques Concept 1 | Concept2 | Concept3
métriques

1 Cofit 2 1 1

2 Fiabilité 1 2 2

3 Quantité de mouvement des mains 3 3 3

4 Temps d’installation 2 1 2

5 Durée de vie 1 2 2




6 Taille 2 2 2
7 Poids 2 2 2
8 Efficacité 2 1 2
Point total 15 15 16
o Les 3 concepts de Tawfiq
N° des Métriques Concept 1 | Concept2 | Concept3
métriques
1 Cot 2 1 1
2 Fiabilité 3 2 2
3 Quantité de mouvement des mains 3 3 3
4 Temps d’installation 2 2 1
5 Durée de vie 2 1 1
6 Taille 3 2 2
7 Poids 3 2 2
8 Efficacité 3 1 1
Point total 21 14 13

V.

comme des solutions prometteuses non seulement parce qu’ils ont les points les plus hauts évalués
dans le tableau de spécifications mais encore par I'utilité, la commodité et son design. Nous avions
initialement préféré le premier concept de Benjamin et le troisiéme concept de Tawfiq et c’est pour
cette raison que nous avons présenté ceux-ci lors de la 2e rencontre avec le client. Suite a la rencontre,
notre équipe a décidé que, d’apres la rétroaction du client, nous n’allions pas utiliser le concept de
levier de Tawfiq mais plutdt se rapprocher du concept de 2 pédales a Benjamin. Apres cette décision,
nous avons remarqué que les concepts de pédales qui prennent en compte la pression (premier concept
de Tawfiq) ainsi que de la base flexible (troisiéme concept de Estelle) se mariraient bien avec le
concept initial de Benjamin. En effet, notre concept d’équipe ci-bas est une combinaison des trois
c

Solutions prometteuses

Les premiers concepts de Benjamin et de Tawfiq ainsi que le 3e concept de Estelle ont été choisi

oncepts!




VI. Concept d’équipe

Au total, le groupe a fait 12 concepts de produit; 3 chacun. Basé sur les critéres de conception, le
concept final est combingé entre les 3 autres concepts de produit des membres du groupe. 11 répond le
plus aux besoins du client pour les raisons suivantes:

- Il est simple; il a deux boutons principaux. L’un joue le role de défiler le haut, 1’autre est de
défiler le bas.

- 1l diversifie les muscles; étant un produit a pédales, le client peut le mettre sur le sol et le
controler avec ses pied. Ceci permet au client de diminuer ses mouvements des mains et des
doigts.

- 1l est adaptable; sa connexion en forme de cable USB favorise son utilisation sur des
différents systemes d’ordinateur.

Nous avons eu une rencontre avec le client et nous avons regu des rétroactions sur ce concept, d'ou
ressortent les améliorations nécessaires.



Représentation visuelle du concept de groupe

Ptolaee Swec menf":

= Poiv\" de rofation en loeo

(A % . S(’jge_ ‘ Ehrot! de /%ao ()adae

C“{ e&((, ﬁ zmsec dramslizé

Avec Le ‘xdae ctand

= — B prmdabo&
v
Vue _ mecRamsm TBD
= - %% %%
X | B 2% %% d 2
%% % [ % ¢ face izt
A | B % % - mofer
Qermt [ qnallest purert / widest
seffi g Sefti nj

Avec Le pedal ctand

Jue de 0. . . Qc_
& Qe & incnar ou cx\yud'“b
&, bl ahe 7
t

fowme  / wve / _ weRoncsme T BD

W (LV\jﬂ( an ﬁQQd

Les spécifications cibles, ses avantages et ses désavantages

Pour notre concept, il a atteint la majorité des spécifications cibles.

Pour les avantages :

Le cofit: notre projet va étre réalisé par Arduino ce qui colite environ 40 dollars, en impression 3D
ce qui est gratuit sur le campus. Alors, les matériaux étaient peu colteux, le total va étre
suffisamment sous 95 dollars.

L’efficacité: notre projet est assez simple puisqu’il a juste deux boutons principaux. Comme une
pédale régulicre, le client peut mettre le produit sur le sol et contréler le produit par pied, pour
diminuer les mouvements de la main et se relaxer pendant la lecture de document informatiques.

La fiabilité: puisque notre produit est assez simple, ayant 2 boutons et 2 fonctions principales, il
ne devrait pas avoir de probléme lors de son utilisation.



- Le temps d’installation: notre projet est une entité, aucun temps d'installation supplémentaire n'est
requis. Il faut simplement le connecter avec le cdble USB a un ordinateur.

- Le poids: notre projet va utiliser les matériaux de FDM qui sont raisonnablement légers. Ceci dit,
le produit sera facile a transporter mais tout de méme assez lourd pour rester en place.

Pour les désavantages :

- La durée de vie: puisque notre projet est imprimé en 3D avec du plastique et n’est pas fait avec
des produits de construction classiques tels le métal, il est possible qu’il se déforme ou se casse
apres 5 ans d’utilisation.

- La taille: selon Ia taille de pieds de notre client (pieds de grande taille), notre projet ne peut pas
étre moins que 7cm x 12cm, sinon cela influence la fiabilité.

IX. Conclusion

Pour conclure, notre équipe a 12 concepts de produit, soit on en a 3 chacun. Basé sur les critéres de
conception, le concept final est combiné entre 3 des concepts de produit des membres du groupe. Nous
allons tout de méme faire plus de modifications et ajustements au concept final si nous jugeons que cela
répondra plus aux besoins du client. Les avantages et les inconvénients du concept final ont également
été présentés.

B. Plan de projet

Le snapshot de Wrike :
https://www.wrike.com/frontend/ganttchart/index.html?snapshotld=puEjs819vucEJBCPyZ0tWsD
FhclV0013%7CIE2DSNJUGIZTILSTGIYA
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