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Résumé

Ce rapport de livrable porte sur la suite du prototypage de projet. Dans ce livrable, vous pourrez consulter la
documentation du prototype trois qui est le dernier prototype de notre équipe. Nous allons aussi expliquer
toutes les étapes que nous avons franchies pour construire ce prototype.

La première partie présente le prototype et indique les tests que nous avons e�ectués et imposés à celui-ci, tout
en analysant les résultats liés à ceux-ci. De cette manière, nous pourrons faire des mises à jour au fur et à mesure
a�n d'obtenir de meilleurs résultats.

Ensuite, grâce à la rétroaction du client lors de notre troisième rencontre, nous avons pu réajuster notre
prototype �nal. Les idées clés ressorties lors de cette discussion sont décrites dans cette section. Cette section
contient aussi tous les changements pertinents aux spéci�cations cibles.

La dernière section de notre livrable est le plan d’essai du prototype. Dans cette partie, nous allons véri�er si les
tests sont satisfaisants pour �naliser notre prototype en répondant à l’ensemble des besoins du client.

L’objectif principal du document est de décrire notre troisième prototype et de plani�er les étapes nécessaires qui
mèneront au dispositif �nal souhaité.

2



Livrable H - FC-12

Table des matières

1. Introduction 4
2. Conclusion du prototype 2 4
3. Prototype III 4

3.1 Développement du prototype 5
4 Tests 5

4.1 Résultats 5
4.2 Analyse 6

5 Le cas échéant 7
6 Rétroaction du troisième prototype 7
7 Calendrier de prototypage 7

7.1 Liste des tâches et estimation 7
7.2 Plan d’essai du prototype 7

7.2.1 Test 1 7
7.2.2 Test 2 8
7.2.3 Test 3 8
7.2.4 Test 4 8
7.2.5 Test 5 8

8 Calendrier du projet et plan sur Wrike 8
9 Conclusions 8
10 Travail futur 9

3



Livrable H - FC-12

1. Introduction

Dans le travail précédent, étant le livrable G, nous avons réalisé notre deuxième prototype, l’avons testé, puis
présenté à un étudiant a�n d’obtenir un avis du point de vue de l’utilisateur. Pour rappel, ce prototype avait
pour but d’instaurer la possibilité de se promener dans notre environnement. À cet e�et, nous avons atteint
notre but en utilisant un “First person shooter” (FPS) trouvé sur l’asset store du logiciel Unity. De plus,
l’étudiant mentionné plus tôt donna une rétroaction positive et félicita notre travail. C'est ainsi que nous avons
débuté le prototype III, dont le processus de réalisation et la documentation se trouve dans les prochaines lignes.

2. Conclusion du prototype 2

À la suite de la rencontre 2 avec le client, nous pouvons conclure que, bien qu' il y aie quelques aspects à
modi�er à notre prototype, nous allons dans la bonne direction avec le progrès fait jusqu'à présent. Les
commentaires fournis ont été en général positifs pour la partie utilisateur, cependant, on n'a pas eu de
rétroaction pour la partie gérant car elle n’a pas pu être complétée à temps pour la rencontre. Le client a
mentionné aussi qu' il n’y a pas besoin de mettre une limite à nos idées et que c’est encore possible de rajouter
des fonctionnalités ou faire des modi�cations au prototype si on considère qu’il sera amélioré. La rétraction est
un élément essentiel pour le développement d’un produit et c’est pourquoi nous allons utiliser toutes ces
informations pour la réalisation de notre deuxième prototype.

3. Prototype III

Notre troisième prototype a été dé�ni par rapport au résultat du deuxième prototype, de la rencontre client trois
et de la rétroaction de celui-ci. Il se rapprochera davantage de notre solution �nale. En ce cas, nous explorons
l’utilisation d’un logiciel externe capable d’envoyer des alertes aux clients (Twilio). En nous basant ainsi sur
l’ensemble des parties de la solution, nous pouvons faire les tests nécessaires sur le produit.

3.1 Développement du prototype

Pour le développement de notre prototype 3 on va se concentrer sur l’amélioration des fonctionnalités les plus
faibles, identi�ées lors des tests des prototypes précédents.

4



Livrable H - FC-12

Page d’accueil

Formulaire de contact
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À propos de nous

Disponible en 6 langues
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Pages de connexion
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Page des alertes

Interface du gérant (en anglais)
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Statistiques (en anglais)

Capacité d’envoyer et de programmer des messages (en anglais)

Communautés (en anglais)
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Exemple de courriel 1
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Exemple 2

4 Tests

Dans cette section, nous avons répertorié les résultats des tests et nos analyses de ceux-ci. Une brève description
et la durée de chaque procédure sont présentées dans le but de permettre de connaître l’étendue des tests.

4.1 Résultats

Tes
t ID

Objectif
(Pourquoi)

Description de la
méthode de test et

Description des résultats à
être enregistrés (Comment)

Durée
estimée du
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les matériaux
nécessaires (Quoi)

test
(Quand)

1 Test de
multifonctionnalité

Une fois que notre
prototype sera réalisé
nous devrions être
capable d’utiliser ses
di�érentes fonctions de
manière successive.

Ce test permet de savoir si les
di�érentes fonctions marchent.
Alors si il y a juste une fonction
qui fonctionne le test sera
négatif et il faudra y remédier.
Ce test a été con�uent car nous
avons été capable d'utiliser
plusieurs fonctions sur notre
prototype de manière successive
sans problèmes.

20 minutes
24/03

2 Test de sécurité Une fois que le
prototype sera réalisé, il
devrait être sécurisé.

On peut conclure ce test à partir
des mesures de sécurité prises
pour le prototype. Si toutefois,
aucune mesure de sécurité ne
marche il faudra y remédier. Ce
test a été concluant car nous
avons pu accéder à notre
application de manière sécurisée.

15 minutes
24/03

3 Test de facilité
d’utilisation

Une fois que le
prototype sera réalisé, il
devra être facile à utiliser.

On peut conclure ce test en
demandant à certaines personnes
d’essayer notre application et de
juger la facilité de celle-ci. Si le
test est négatif, il faudra y
remédier. Ce test a été concluant
car nous avons pu utiliser
l’application facilement et
rapidement donc, n’importe qui
peut le faire.

20 minutes
24/03

4 Test d’analyse des
données

Une fois que les trois
tests précédents seront
terminés nous allons faire
une analyse des résultats
des tests pour le
prototype 1 et le
prototype 2.

En faisant ce test, on pourra
déterminer si le prototype 2
élimine les points faibles. Ce test
est concluant car le prototype 3
élimine les points faibles du
prototype 2.

30 minutes
24/03

5 Code Exécuter le code sans Si le code s'exécute correctement 5 minutes

12



Livrable H - FC-12

problèmes. et peut communiquer d'un
appareil à l'autre, alors le test est
réussi. Si une erreur apparaît
dans le code ou si la
communication échoue, alors le
test n'est pas réussi. Ce test a été
concluant car on peut exécuter le
code donc notre application sans
problèmes.

24/03

4.2 Analyse

Pour arriver à l'achèvement du troisième prototype, nous avons pu apporter les modi�cations
recommandées par le client lors de la dernière rencontre a�n de pouvoir conclure avec ce prototype. Il
nous reste encore quelques détails à changer mais dans l’ensemble ce prototype peut être considéré
comme notre prototype �nal. Pour les tests, contrairement aux derniers prototypes nous avons pu tous
les faire et les conclure de manière successive. Ces tests qui ont tous été concluants nous ont permis
d’avoir la certitude que notre application fonctionne bien. Nous sommes con�ant que ce prototype
répond à l’ensemble des besoins du client.

5 Le cas échéant

Les spéci�cations cibles étaient d'obtenir un aspect plus développé du concept de base de notre idée.
Ceci nous a permis de visualiser notre idée et de voir à quels problèmes nous n'avions pas pensé
auparavant. Ce qui fait cela nous donne une base sur laquelle construire nos prototypes encore
améliorés.Ce prototype nous permet, ainsi qu'au client, d'apprendre quels problèmes le concept peut
face a�n que nous puissions travailler sur lesdits problèmes pour les résoudre. De plus, ce prototype
nous permet de plus communiquer facilement notre idée au client pour permettre une rétroaction plus
précise et utile.Les types de résultats que nous attendons de nos prototypes sont : « Bon », « À
améliorer » et "Mauvais". Les bons résultats sont ceux qui sont bons et fonctionnent comme prévu et
peuvent rester les mêmes. Les résultats "à améliorer" sont ceux qui peuvent être améliorés en utilisant
nos connaissances et leurs compétences a�n qu'ils puissent fonctionner comme prévu. Les mauvais
résultats sont ceux qui ne peuvent pas être corrigés ou améliorés et doivent être mis au rebut et refaits
a�n qu'ils puissent fonctionner comme prévu. Ces résultats nous permettront de savoir quels aspects
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du prototype doivent être améliorés a�n que le prototype puisse être fonctionnel et quels aspects
doivent être complètement retravaillés car ils sont impossibles à améliorer. Dans l'ensemble, ceux-ci
nous permettront de nous assurer que notre prototype �nal peut être aussi fonctionnel que possible.

6 Rétroaction du troisième prototype

À la suite de la conception du prototype III, nous avons décidé de présenter le résultat à notre
entourage pour connaître leurs avis. Ainsi, nous avons reçu des commentaires positifs et très
encourageants, mais aussi des commentaires constructifs par rapport à notre prototype. Dans cette
section, vous pourrez consulter les rétroactions des gens face à notre projet.

Tout d’abord le progrès de notre application en partant du prototype 1 jusqu’à celui-ci a été
vivement souligné lors de la rétroaction par les personnes. Le design simple et attrayant de notre
application sont les points positifs qui ont été le plus souvent dit. De plus, les personnes ont
également souligné que l’application était facile à utiliser et à naviguer à travers les images et les
textes. Les commentaires constructifs que nous avons reçus sont que la partie gérant pourrait être
un peu plus développée mais à part ça c'est tout.

7 Calendrier de prototypage

7.1 Liste des tâches et estimation

Semaine 4: 14/03 au 21/03 Prototype III

# Taches Dates Dépendances

11 Livrable I et J 21/03 au 30/03 s.o.

12 Présentation �nale 21/03 au 27/03 s.o.

13 Manuel d’utilisateur et du
produit

28/03 au 10/04 s.o.

7.2 Plan d’essai du prototype
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# Test à réaliser Description du prototype et
de la méthode pour le tester

Description des résultats et
comment ces résultats seront

utilisés

Estimation de
la durée du

test

1 Test de
multifonctionnalité

Une fois que notre prototype
sera réalisé nous devrions être
capable d’utiliser ses di�érentes
fonctions de manière
successive.

Ce test permet de savoir si les
di�érentes fonctions marchent.
Alors si il y a juste une fonction
qui fonctionne le test sera
négatif et il faudra y remédier.

20 minutes

2 Test de sécurité Une fois que le prototype sera
réalisé, il devrait être sécurisé.

On peut conclure ce test à
partir des mesures de sécurité
prises pour le prototype. Si
toutefois, aucune mesure de
sécurité ne marche il faudra y
remédier.

15 minutes

3 Test de facilité
d’utilisation

Une fois que le prototype sera
réalisé, il devra être facile à
utiliser.

On peut conclure ce test en
demandant à certaines
personnes d’essayer notre
application et de juger la facilité
de celle-ci. Si le test est négatif,
il faudra y remédier.

20 minutes

4 Test d’analyse des
données

Une fois que les trois tests
précédents seront terminés
nous allons faire une analyse
des résultats des tests pour le
prototype 1 et le prototype 2 .

En faisant ce test, on pourra
déterminer si le prototype 2
élimine les point faibles

30 minutes

5 Code Exécuter le code Si le code s'exécute
correctement et peut
communiquer d'un appareil à
l'autre, alors le test est réussi. Si
une erreur apparaît dans le
code ou si la communication
échoue, alors le test n'est pas
réussi.

5 minutes
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7.2.1 Test 1

Hypothèse : La personne testant l’application �nale devrait pouvoir utiliser les di�érentes fonctions principales
mises en place par notre équipe sans problèmes et de manière successive.

Critère d'arrêt :Nous allons arrêter le test lorsque le testeur aura parcouru à travers toutes les fonctions de
l’application sans problèmes.

7.2.2 Test 2

Hypothèse : La personne testant l’application �nale devrait pouvoir l’utiliser de manière sécuritaire.

Critère d'arrêt : Nous allons arrêter le test quand la personne va être connectée de manière sécuritaire à notre
application.

7.2.3 Test 3

Hypothèse : La personne testant l’application devrait pouvoir l’utiliser facilement.

Critère d'arrêt :Nous allons arrêter le test quand la personne parcours à travers l’application et qu’elle juge que
cela a été facile.

7.2.4 Test 4

Hypothèse : La personne testant l’application devrait pouvoir l’utiliser sans problèmes.

Critère d'arrêt :Nous allons arrêter le test quand il n’y a aucun points faibles pour l’application.

7.2.5 Test 5

Hypothèses : Le testeur devra exécuter l’application d’un appareil à l’autre.

Critères d'arrêt :Nous allons arrêter le test quand nous pouvons utiliser l’application d’un appareil à un autre.

8 Calendrier du projet et plan sur Wrike

Lien de l’instantané du plan sur Wrike:
https://www.wrike.com/frontend/ganttchart/index.html?snapshotId=07cJZm98quAfhAgtkx8wHS2Iq
VG08Cvg%7CIE2DSNZVHA2DELSTGIYA

16

https://www.wrike.com/frontend/ganttchart/index.html?snapshotId=07cJZm98quAfhAgtkx8wHS2IqVG08Cvg%7CIE2DSNZVHA2DELSTGIYA
https://www.wrike.com/frontend/ganttchart/index.html?snapshotId=07cJZm98quAfhAgtkx8wHS2IqVG08Cvg%7CIE2DSNZVHA2DELSTGIYA


Livrable H - FC-12

9 Conclusions

Au �l des essais réalisés sur nos prototypes, on a réussi à les améliorer pour rendre le meilleur produit �nal
qu’il soit. Nous avons changé de logiciel pour la création de notre application et cela a porté ses fruits car
nous avons la meilleure version de notre prototype initial. Nous avons aussi réussi à faire des tests qui ont
démontré la faisabilité de notre produit et que sa production est possible pour le client tout en respectant
les normes requises par ce dernier. Il ne nous reste en fait que quelques détails qu’on va devoir améliorer et
qui ont été démontrés par les tests qu’on a réalisés. Notre projet satisfera tant les utilisateurs que le client
car il répond à tous les besoins initialement identi�és aux débuts du projets.

10 Travail futur

A�n de fournir un produit convenable pour le client, il est important de poursuivre nos avancées. Ainsi,
notre équipe entreprendra les dernières étapes du projet. Premièrement, il faudra compléter les petits
détails qu’il manque à notre application. Deuxièmement, nous concevons un manuel d’utilisation détaillé
qui répertoriera tout ce qu’il y a à savoir au sujet de notre application. De plus, il sera essentiel de préparer
une présentation bien structurée pour présenter la version �nale de notre produit au client, pour ainsi
démontrer les accomplissements de notre groupe.
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