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1. [bookmark: _4x8ma9nozu1w]Intro
Lors de la rencontre avec le Musée de de l’agriculture et de l’alimentation du Canada, les clients ont mentionné le besoin de moderniser et d’améliorer leur exposition de tracteur qui a fermé ses portes en automne dernier. Notre équipe, qui a pour but ultime d’améliorer les composantes internes de ce tracteur s’est rencontrée afin de discuter des tâches associées au projet et des coûts associés au matériel de chaque prototype. Ce livrable présente la liste des tâches sous forme de tableau, le diagramme de Gantt associé à ces dernières et un tableau représentant les coûts des matériaux pour chaque prototype du projet.
2. [bookmark: _drztmt9fjzc4]Liste des tâches
Cette section présente la liste des tâches. Les tâches sont numérotées en ordre chronologique afin de simplifier leur organisation. Dans ce tableau, il est aussi possible d’observer la dépendance entre les différentes tâches. Toutes les données présentes dans les colonnes de ce tableau seront mieux représentées dans le diagramme de Gantt. Le deuxième tableau est un regroupement de tous les livrables dus au courant de la session. Il est important de noter que dans notre équipe, tous les membres doivent faire leur part pour tous les livrables.
Tableau 1 - Listes des tâches
	No Tache
	Description 
	Duree (jours) 
	Dependance
(# de la tâche dont il dépend)
	Responsable

	1
	Diagramme de Gantt
	1
	-
	Mikael

	2
	Identifier le matériel à utiliser
	7
	-
	Maxime/Mikaël

	3
	Recherche du matériel gratuit à la maison
	1
	-
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	4
	Identifier les matériaux supplémentaire et estimation des coût
	1
	2
	Maxime/Mikaël

	5
	Code Arduino 
	21
	-
	Elie/Efe

	6
	Création de la simulation et des différents scénarios
	31
	
	Samuel

	7
	3D printing
	21
	-
	Mikaël/Maxime

	8
	Creation du prototype I
	4
	4
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	9
	Essai 
	1
	-
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	10
	Analyse
	1
	-
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	11
	Prototype II
	11
	8
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	12
	Essai
	1
	
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	13
	Analyse
	1
	
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	14
	Prototype III
	4
	5, 6, 7, 10 
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	15
	Essai 
	1
	
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	16
	Analyse
	1
	
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	17
	Journée de conception
	1
	
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	18
	Présentation finale
	4 journées différentes
	
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel

	19
	Manuel d’utilisateur
	2
	
	Elie/Efe/Mikael/Maxime/Samuel








	Tableau 2 - Livrables
	Livrable
	Description du livrable
	Personnes responsables

	A
	Formation d’équipe et contrat
	Tous les membres de l’équipe

	B
	Identification des besoins
	Tous les membres de l’équipe

	C
	Critères de conception
	Tous les membres de l’équipe

	D
	Conceptualisation
	Tous les membres de l’équipe

	E
	Plan et coût du projet
	Tous les membres de l’équipe

	F
	Prototype 1 et rétroaction du client
	Tous les membres de l’équipe

	G
	Prototype 2 et rétroaction du client
	Tous les membres de l’équipe

	H
	Prototype 3 et rétroaction du client
	Tous les membres de l’équipe

	I
	Journée de conception + client
	Tous les membres de l’équipe

	J
	Présentation finale et prototype finale
	Tous les membres de l’équipe

	K
	Manuel d’utilisateur
	Tous les membres de l’équipe
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3. [bookmark: _j5gzx8dr7ix1]Diagramme de Gantt	Comment by Mikaël Servant: inserer une photo de notre diagramme de Gantt*******
Voici des captures d’écrans des cartes Trello et du diagramme de Gantt utilisés afin d’assurer l’organisation et le respect des dates limites de ce projet. Il est important de noter que quatres captures d’écrans ont dû être utilisés car la taille du diagramme dépasse les limites d’une seule capture d’écrans.
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4. [bookmark: _4soaf1ermiz1]Estimation des coûts
4.1. [bookmark: _iu7f1dz17dx8]Prototype 1
Tableau 3 - 
	Nom de la pièce
	Matériel
	Quantité
	coût

	Boutons
	PLA
	8
	0$

	Console
	Carton
	1
	0$



Notre premier prototype sera conçu avec l’aide de matériaux gratuits. Ceci permettra de concentrer nos fonds sur les deux derniers prototypes.
4.2. [bookmark: _l9dakvmwuct]Prototype 2

	Nom de la pièce
	Matériel
	Quantité
	coût

	Les boutons
	Plastique (PLA)
	Il faut 8 boutons.
	Les bouton serait gratuit, car on les imprime en 3D.

	Console
	Carton
	La boîte serait 12’’x5’’ et ¼’’ d’épais. Donc on a besoin d’une feuille de carton de 18’’x24’’.
	Une feuille est de 3,00$.

	Tachymètre
	Plastique(PLA)
	Il a un tachymètre
	Le tachymètre est imprimé en 3D donc elle est gratuite.

	Aiguille
	Plastique(PLA)
	Il a une aiguille.
	L’aiguille est imprimée en 3D donc elle est gratuite.

	Ressort
	Métal
	On a besoin de 9 ressorts pour les boutons.
	Ils sont d’une valeur 11.96$ sur Amazon.



Notre deuxième prototype sera axé sur la conception du panneau de bord. Sur ce panneau, les utilisateurs retrouveront plusieurs composantes interactives tels que des boutons et un tachymètre qui seront programmés en série avec un microprocesseur Arduino Uno. Ceci permettra de garantir une rétroaction captivante de l’exposition.

4.3. [bookmark: _yazpjtgn6b38]Prototype 3


	Nom de la pièce
	Matériel
	Quantité
	Le coût

	Arduino
	N/A
	On a besoin d’un arduino pour rendre la simulation plus intéractive.
	Le coût du Arduino est de 17$.

	Câble 
	N/A
	On a besoin d’environ 40 fils pour les lumières, boutons et son.
	Le coût est de 1$ par paquet de 10 et on a besoin de 4 paquets. Donc le coût est de 4$.

	Lumière 
	N/A
	On a besoin de 4 lumières, deux pour les clignotants, un pour les lumières avant, un pour les lumières arrière et un pour les lumières de la cabine.
	Les lumières sont de 0.60$ par lumière et on a 5 lumières donc le coût est de 3$.

	Jeux 
	N/A
	On a un jeu, pour améliorer la partie intéractive.
	Le jeu est fait en ligne de façon gratuite.

	Micro servo
	N/A
	On a besoin d’un micro servo pour faire tourner l’aiguille du tachymètre
	Le coût du micro servo est de 5.50$.

	Bouton 
	N/A
	On a besoin de 8 boutons pour envoyer le signal des signaux au arduino pour la partie interactive du tracteur.
	Le coût d’un bouton est de 5$ pour un paquet de 20.

	Haut-parleur 
	N/A
	On a besoin d’un haut-parleur, pour les sons lorsque le tracteur démarre et s'éteint.
	Le coût d’un haut-parleur est de 5$.

	Capteur de pression
	N/A
	On a besoin de 2 capteurs de pression, un pour l’accélérateur et un pour la pédale du frein
	Les capteurs de pression sont 12.31$ pour 1 et 24.62$ pour les 2.

	Breadboard
	N/A
	On a besoin d’une breadboard pour allumer les lumières lorsque le bouton est pesé.
	Le coût de la breadboard est de 10$.



Notre troisième prototype se rapportera étroitement au deuxième, mais sera aussi doté d’une simulation qui donnera l’opportunité aux utilisateurs de se familiariser avec la conduite de tracteurs modernes. Les haut-parleurs seront Inclus dans cette simulation, des boutons rattachés à des lumières, un accélérateur, un volant, un tachymètre ainsi qu’un écran qui affichera le devant du tracteur, qui sera situé dans un champ agricole canadien.

5. [bookmark: _jv8k0bqph2xa]Analyse des coûts
Pour le premier prototype, le budget qui lui a été associé est de 0$. Ceci est normal puisque le matériel de construction doit être du matériel recyclé ou gratuit. C’est pourquoi le matériel choisi pour la conception du premier prototype est le plastique de type “PLA” d’imprimante 3D ainsi que du carton recyclé.

Le budget qui sera associé au deuxième prototype sera d’environ 15$. Ceci couvrira la feuille de carton qui sera découpée au laser afin de fabriquer la console ainsi que les ressorts qui seront utilisés pour la fabrication des systèmes de boutons.

Le budget associé au prototype 3 sera d’environ 74.12$. Suite à ce dernier, le projet aura coûté environ 89.12$. Ceci étant dit, environ 10.88$ seront mis de côté et ne seront utilisé qu’au cas ou une des composantes du dernier prototype briserait à la dernière minute. Nous croyons qu’il est nécessaire de se garder une certaine marge de manoeuvre comme celle-ci afin de pouvoir répondre à n’importe quel imprévu qui pourrait émerger lors de la conception du prototype final.
6. [bookmark: _ar9cq1a88qeh]Conclusion
En conclusion, l’estimation du coût de notre projet est de 89.12$, il respecte donc notre budget de 100$. De plus, il nous restera 10.88$ de surplus pour les dépenses inattendues et pour le remplacement de pièces brisées. En ce qui concerne notre échéancier, nous sommes présentement à jour dans les tâches dues jusqu’à ce livrable. Cependant, en ce qui concerne toutes les tâches qui de la conception des prototypes, se sont seulement des attentes. Nous planifions les finir dans les temps que nous avons établis. Cependant, aucun des membres de notre équipe a beaucoup d’expérience, donc il est possible que ces échéanciers seront légèrement modifiés.
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