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Objectif :

L’objectif de ce rapport est de fournir davantage de détails pour notre concept et de mettre en
place un premier prototype pour faire I'essai des fonctionnalités et spécifications cibles les plus
critiques du produit. Ce prototype est utilisé aussi pour interagir avec notre client et recevoir de
lui de la rétroaction importante qui va nous aider a améliorer notre produit. Enfin, 'autre objectif
de ce rapport est de fournir une nomenclature des matériaux (BOM) pour notre prototype final.

Introduction :

Le but des livrables précédents était plus axé vers la saisie du probléme a résoudre, la
génération du maximum d’idées possibles et le choix d’un concept a adopter pour notre produit.

Ce livrable, spécifiquement, marque le début du prototypage, de son suivi et des essais sur les
prototypes.

La rétroaction du client nous aidera a prendre en compte ses nouvelles propositions par rapport
au produit pour pouvoir apporter des améliorations a notre concept de produit. Vous trouverez
dans ce rapport un résumé de la rétroaction du client et de ses grands points saillants.

Le concept de produit choisi dans du livrable C sera davantage développé et détaillé en
indiquant clairement les liaisons entre ses différentes fonctions et sous-fonctions. Les
hypothéses de I'application les plus importantes seront mentionnées et I'essai sur le prototype



visera notamment a vérifier ces hypothéses de base, a tester les fonctionnalités les plus
cruciales du produit et a évaluer sa performance par rapport aux spécifications cibles.

1. Rétroaction du client, modifications et améliorations du concept
préliminaire

Au cours de notre deuxiéme rencontre avec le client, nous lui avons présenté, en tant que
groupe, le concept global choisi pour développer I'application. Ainsi, nous lui avons présenté en
paroles et en démonstrations (images) les différentes fonctionnalités principales de I'application
afin de pouvoir recevoir de lui de la rétroaction par rapport a I'implémentation ou non
implémentation de certaines fonctions, I'ajout, la modification et 'amélioration du concept de
produit. Le but de cette rencontre était donc non seulement d’exposer le concept du produit et
son avancement au client, mais aussi de pouvoir lui préter oreille et attention afin de capter son
désir par rapport a I'application.

Le client, en général, était satisfait du concept global de I'application; cependant, il y a apporté
son point de vue et a clairement énoncé les changements et les ajouts qu’il faut apporter a
notre concept pour pouvoir aboutir a la satisfaction des utilisateurs de I'application.

Pour nous donner de la rétroaction, le client a plus mis 'emphase sur le fait qu’une(les)
fonctionnalité(s) soit(ent) avantageuse(s) ou désavantageuse(s) pour les utilisateurs dans le but
ou elle(s) améliorerait(ent) leur bien-étre et leur qualité de vie.

Nous classerons donc les améliorations et modifications a apporter a notre concept selon le
point de vue du client par rapport aux avantages et inconvénients des fonctions du concept qui
lui ont été présentées : Notons que ce ne sont pas toutes les fonctions du concept qui seront
présentées dans le tableau, ce sont seulement les fonctionnalités a améliorer et/ou a modifier.
Les autres fonctionnalités du concept seront gardées.

Idées de concept Avantages Inconvénients Améliorations/modifications




1. L’application
permet de collecter
des données sur
I'humeur quotidienne
de l'utilisateur soit par
des questions sur
comment il/elle se
sent ou soit par
description de son
humeur avec des
emojis

- Permet a l'utilisateur
de classer lui-méme
chaque jour son
humeur.

- Cela permettrait
aussi a I'application
de savoir quoi lui
proposer pour
améliorer son bien-
étre.

- L'idée d’évaluer son
humeur par des
questions qui lui sont
posées par
l'intermédiaire de
I'application prend un
peu plus de temps et
d’énergie a
I'utilisateur.

- L'utilisateur décrit son humeur
du jour par des emajis.

2. L’application
contient une
fonctionnalité qui
permettra d’évaluer la
productivité
journaliére de
l'utilisateur sur une
échelle de 10

- Permet a I'utilisateur
de voir la progression
de son bien-étre et
de sa qualité de vie.

- Présente un risque
de découragement
pour l'utilisateur.

- Aprés évaluation de sa
productivité, I'application
propose une activité a
I'utilisateur pour atteindre ses
objectifs journaliers ou lui
envoie un message
d’encouragement le félicitant
d’avoir atteint ses objectifs de
productivité ou sinon le
motivant a continuer a les
poursuivre.

3. L’application
posséde un systéme
de géolocalisation
des utilisateurs

- Permet a I'utilisateur
de connaitre les
différentes activités
proches de lui
productives et qui lui
permettent de se
détendre.

- Présente un risque
d’atteinte a la vie
privée.

- Ce systéme de
géolocalisation fonctionne par
consentement de I'utilisateur et
permet juste de trier des
activités a lui proposer pour
son bien-étre.

4. ’application a une
page qui montre
I'évolution, par jour et
par semaine, du

- Permet a I'utilisateur
de suivre
régulierement et
continuellement

Aucun
inconvénient

- Non seulement le suivi de son
évolution se ferait par semaine
Ou par mois, mais aussi sur
une durée annuelle.

bien-étre de I'évolution de son

l'utilisateur bien-étre

5. L’application - Permet aux - Risque de - Cette fonctionnalité permettra
permet une organisations de divulgation aux organisations de créer leur

interaction entre les
utilisateurs et
différentes
organisations

proposer des
événements aux
utilisateurs, de
chercher et
d’embaucher des

d’'informations
confidentielles par
rapport aux
utilisateurs et/ou
organisations.

propre compte sur I'application
et de limiter le type
d’'informations partagées aux
utilisateurs ainsi que celles
partagées par les utilisateurs




employés. aux organisations
elles-mémes.

- Permet aux
utilisateurs de donner
leurs informations
pour déposer leurs
candidatures aux
différents postes
dans les
organisations.

Tableau 1 : Tableau résumant les améliorations et modifications a faire selon la rétroaction du
client

Dans la généralité, le concept choisi satisfait aux exigences de base du client. Les modifications
et ajouts soulevés dans le tableau ci-dessus seront implémentés au concept du produit aprés
que I'équipe ait procédé a une analyse de faisabilité.

2. Développement détaillé et mise a jour du concept:

Voici un diagramme montrant en détail notre concept de produit ainsi que les relations
et dépendances entre les différentes fonctions de I'application :
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Figure 1: Organigramme du concept global de 'application

3. Hypothéses de produit les plus critiques

Lors de I'essai avec notre premier prototype, le but est de principalement vérifier les grandes
fonctionnalités de I'application suivantes :

e L’essai devrait permettre de valider I'entrée des informations personnelles par les
utilisateurs pour la création d’'un compte sur I'application. Ce prototype devrait donc étre
capable d’accepter, de stocker et de se rappeler des informations d’un utilisateur telles
que son adresse mail, sa date de naissance, son nom d’utilisateur sur I'application ainsi
que le mot de passe;

e Ce prototype devrait aussi permettre de mettre en évidence la page de connexion et
d’inscription avec tous ses attributs (couleur, disposition,...), contenant des boutons et
services différents permettant la connexion, la création d’'un compte et la récupération
de ce dernier.



e Ce prototype devrait étre capable de satisfaire aux exigences concernant la durée
d'exécution des différentes taches effectuées dans I'application : le temps le plus
moindre possible. Puisque ce prototype n’est destiné qu’a vérifier certaines grandes
fonctions de 'application, I'essai nous permettra aussi en ces termes de vérifier par
exemple le temps d’exécution pour I'enregistrement d’informations des utilisateurs par
I'application.

4. Création du prototype 1:
Nous tenons a préciser que le design du prototype est temporaire.Nous attendons de
recevoir une licence de Adobe Photoshop pour pouvoir créer notre propre design.

4.1-Screenshot de L’Ul du prototype :

Figure 2 : Images de I'écran de lancement :




Figure 3 : Image de I'écran de connexion:

SIGN IN as

Forgot Password?
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Figure 4 : Image de I'écran d’inscription:

Figure 5: Ul aprés connexion en ADMIN:

O 1:accept privacy and policy term

Backto SIGNIN

11:04 & @
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4.2-Screenshot de quelque parties du code du prototype:

= GNGProject = I'; app src main java com example gngproject | © Account A | @ app ¥ Pixel 3a API28 v | P & @ 35 e o (e}
& = Android v @ T B — @ MainActivityjava €] FragmentActivityjava € RegisterUserjava © Accountjava g activity mainxml © g activity app_startxm| < @y content welcome screenxml b
v app 1 package com.example.gngproject;
: manifests public class Account{
java 3 string role;

com.example.gngproject 2 private String name;

€ Account private String email;

© AppStart private String date;

@ employeeAccount private String password;|

© EmployeeRegister 8 //Constructor for Account

© MainActivity s @ public Account(String aMame, String aDate, String aPassword, String aEmail){

© RegisterUser 10 name = alame;

@ sign_up_role 11 date-aDate;

© WelcomeScreen 12 password=aPassword;

13 email-atmail.replace( ta

com.example.gngproject (andro

com.example.gngproject 4 role = "Customer”;

 java (generat }
- res public void setName(String newName){
A Gradle Scripts name=newName; }
build gradie (Pr s

build gradle (Mos //changes the date to @ new date
i gradle-wrapper properties sion) | 21 public void setDate(String newbate){

22 date = newDate;}

& proguard-rules.pro (P

Ji gradle.properties (P

ct Settings) 2 //set: password

settings gradle (P

&) local properties (SDK Lo E public void setPassuord(String newPassword){

2 password = newPassword; }

//sets the email to a new email
public void setfnail(String newEmail){

email = newEmail;}

J/returns the name
public String gethame() { return name; }
//returns the c
public String

public String rd() { return password; }

returns the email

public String getEnail() { return email; }

cou elongs to a cust

//returns true if

public String getRale() {return role;}}

Figure 6:Capture de la classe Account
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GNGProject ' iz app | s B main 1 java

O =g -

a Android v

% app
manifests

F 1 Project |

java
com.example.gngproject
€ Account
@ Appstart
€ employeeAccount

s

& EmployeeRegister
@ MainActivity

€ RegisterUser
@ sign_up_rale
€ WelcomesScreen

» I3 comexample.gngproject (androidTest)
com.example.gngproject (test)

% java (generated)

=res

tes (gener
¥ @ Gradle Scripts

build gradle (Projec
buildgradle (Module:

i gradle-wrapper.properties (G )

# proguard-rules,pro (ProGuard Rules for app)

S gradle.properties (Project Properties)
settings.gradle (Project Sett

fillocal properties (SDK Location)

Variants.

5
*

EZ=TOD0 A Buld T 6 loacat B Terminal

9 com

€ MainActivityjava

41

example gngproject | € employeeAccount N | = app v | [,Pixel3aaprias v | P

€, FragmentActivityjava © RegisterUserjava © Accountjava © AppStartjava ¥ ® employeeAccountjava

package com.example.gngproject;
public class employeeAccount{

String role;

private String name;

private String employeeNumber ;

private String email;

private String password;

private String confirmPassword;

public employeeAccount(String aName, String akmployeeNum, String afmail , String aPass){
name=aName ;
employeeNumber=aEnp loyeeHum;
email = akmail.replace( target

.", replacement: ",");
password = aPass;
role = “Employee”;
}
public void setName{String newName){
name=newName; }
//changes the empleyeeNumber to a new employeeNumber
Emp1 ~(String newEmpl "

public void
employecNumber = newEmployeeNunber;}

//sets the password to @ new password

public void setPassword(String newPassword){

password = newPassword; )

//sets the email to a new email
public void setfmail(String newmail}{
email = newEmail;}
public void setConfirmPassword(String newConfirmPassword){
confirmPassword = newConfirmPassword;}
//returns the name
public String getName() { return name; }
//returns the employeeNumber
public String getEmployeelunber(){]
return employeeNumber;}
//returns the email
public String getfmail() { return email; }

//returns the password

public String getPassuord() { return password; }
public String getRole() {return role;}

employeeAccount » getEmployeeNumber()

Figure 7 : capture de la classe employeeAccount

& [ 7}

sy activity_mainxml

) Event Laa

au activity_app_star * «

BB le Q

aApeis g

soscqehg a1y 3omaq [
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@ File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help GNGProject [C\Users\kaana\SEG250T\Project\Deliverablel\GNGProject] - ..\main\java\com\example\gngpraject\EmployeeRegisterjava [appl ~ — o X
= GNGProject ' [z app I src + I main | 1% java £ com | £ example | B3 gngproject | @ EmployeeRegister A [ moapp v || [Lpixelzasrios v | B & oo m D&l Q
_& Android + @ = & — & FragmentActivityjava © RegisterUserjava © Accountjava © AppStartjava € count java e jister ] s activity_mainxml @ activity app ra
z? % app package com.example.gngproject; 5.
- manifests ] import ... 5
java 19 public class EmployeeRegister extends AppCompatActivity {
3 com.example.gngproject 2 private ProgressDialog mLoading;
£ ® Account 7 private FirebaseAuth mAuth;
= € Appstart 2 private FirebaseDatabase database;
é ® employeeAccount 23 private TextView nameInput;
2 € EmployeeRegister 2 private TextView employeeNumberInput;
i © MainActivity 2 private TextView emaillnput;
© RegisterUser 2 private TextView pswInput;|
& sign_up_role 27 private TextView pswconfirmationInput;
© WelcomeScreen private DatabaseReference myRef;
com.example.gngproject (androidTest) 2 private TextView BackToSignInButton;
com.example.gngpraject (t override
# java (generated) protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
= res super.onCreate(savedInstanceState) ;
2 res (gener 3 setContentView(R. layout.activity_employee_register);
A Gradle Scripts Button registerEmployesButton = (Button) findViewById(R.id.register_employee button);
build.gradie (Pr 5 nameInput = (TextView)findViewByTd(R.id.editTextTextPersonName);
build gradie (1 employeeNunberInput = (TextView)findviewById(R.id.employee_number_text);
%) gradle-wrapper properties (Gradle Ver emailInput = (TextView)findViewById(R.id.email button);
# proguard-rules.pro (7 app) | 38 pswInput = (TextView)findVieuByld(R.id.password button);
i gradle properties (Project pswconfirnationInput = (TextView)findViewById(R.id.password button2);
settings.gradle (Pro ) 10 mAuth = FirebaseAuth.getInstance();
It local properties (5 41 database = FirebaseDatabase.getInstance();
12 BackToSignInButton = (TextView)findViewById(R.id.backto_sign_in_page_1);
43 of BackToSignInButton.setonClickListener((v) - {
M 46 Finish();
g 4 startActivity(new Intent(getApplicationContext(), com.example.gngproject.AppStart.class));
2 + s
Jd et on click even for register button
registerEnployeeButton. setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
2 erride
§ o public void onClick(View v} {
e ] here
: mLoading = new ProgressDialog( context EmployeeRegister.this); o
mLoading. setTitle("Verifying your information"); 2
o mLoading. show() ; 4
'§ 8 final String name = nameInput.getText{).toString{); 2
£ final String employeeNumber = employeeNumberInput.getText().toString(); £
TODO N Build logeat B8 Terminal Qeventlog T Layout Inspector
2631 CRLF UTF-8 dspaces b &

[ Gradle sync finished in 4 s 419 ms (from cached state) (34 minutes ago]

-s 11:33 PM
iF P NG B

2020-10-08

£ Type here to search

Figure 8: Capture de la classe employeeRegister
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@ File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help GNGProject [C\Users\kaana\SEG250T\Project\Deliverablel\GNGProject] - ..\main\java\com\example\gngpraject\EmployeeRegisterjava [appl ~ — o X
= GNGProject ' [z app I src + I main | 1% java £ com | £ example | B3 gngproject | @ EmployeeRegister A [ moapp v || [Lpixelzasrios v | B & oo = Bl Q
§ = Androd v @ = @ — & FregmentActivityjova © @ RegisterUserjava € Accountjava € AppStartjava € countjava < ister j activity_ mainxml g activity ap; I
3 B o
- M 2 override g
- manifests of public void onClick(View v) { i
java 54 //Code goes here
8 com.example.gngproject 5 mLoading = new ProgressDialog( context EmployeeRegister.this);
g © Account 5 mLoading.setTitle("Verifying your information");
s € AppStart 57 mLoading. show() ;
g © employeeAccount final String name = nameInput.getText().toString();
f“ © EmployeeRegister final String employeeNumber = employeeNumberInput.getText().toString();
8. € MainActivity 60 final String email = emailInput.getText(}.toString();
© RegisterUser 51 final String psw = pswInput.getText().toString();
€ sign_up role 62 final String pswconfirmation = psuconfirmationInput.getText().toString();
® WelcomeScreen if (psw.equals(pswconfirmation)) {
com.example.gngproject (androidTest) - o/ account: craatisn
com.example.gngproject (t mAuth. createUsertiithémailAndPassword(enail, psw).addonCompletel istener(new OnCompletel istenercAuthResult>() {
# java (generated @override
Zres of public void onComplete(@lonkull Task<AuthResult> task) {
2 res (generated mLoading.setTitle( "Creating your account");
A Gradle Scripts if (task.isSuccessful()) {
build.gradie (Pr J employeeAccount NewUser = new employeeAccount(name, employeeNumber, email, psw);
build gradile (h ) 1 myRef = database.getReference( path: "Employee");
il gradle-wrapper.properties (Gradle Ve 7 myRef.child(email.replace( ta ., replacement ",")).setValue(NewUser);
& proguard-rules.pro (ProGua Toast.makeText ( it EmployeeRegister.this, text "Your account has been created successfully!", Toast.LENGTH_SHORT).show()
11 gradle.properties (Fro 4 mLoading.dismiss();
settings.gradle (Pro ) finish();
il local properties (5| startActivity(new Intent(getApplicationContext(), com.example.gngproject.AppStart.class));
} else {
mLoading.dismiss();
£ Toast.makeText( context EmployeeRegister.this, String.valueGf(task.getException()), Toast.LENGTH_SHORT).show(); } }})3
i 2 //Brings user bac in page
S 81 } else {
== //if passwords not matching
N mLoading. dismiss();
: 84 Toast.makeText( context: EmployeeRegister.this, text: "Password are not matching®, Toast.LENGTH_SHORT).show();
-ﬁ 1 ]
B & i
: = :
£ 7
S £
* g
TODO N Build logeat B8 Terminal QEventlog T Layout Inspector
2631 CRLF UTF-8 dspaces b &

(0 Gradle sync finished in 4 s 419 ms (from cached state) (34 minutes ago)

£ Type here to search

T

Figure 9 : Capture de la methode onClick()

11:33 PM

PSS o0

b0
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@ File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help GNGProject [Ci\Users\kaana\SEG2501\Project\Deliverable\GNGProject]

= GNGProject  I'; app src main java com example gngproject | € MainActivity A | =app v | [LPixelzanrig ~ | P
_& Android + D =& — © RegisterUserjava € Accountjava © AppStartjava © employeeAccountjava © EmployeeRegister,java
£ = app package con.example.gngproject;|
:’ manifests 2 import androidx.annotation.
java import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
8 com.example.gngproject 4 import android.app.Progressbialog;
2 & Account 5 import android.content.Intent;
= ® AppStart import android.os.Bundle;
5 ® employeeAccount import android.os.Handler;
& © EmployeeRegister 8 import android.util.log;
i € MainActivity E import and
& Registerlser 10 import android
& sign_up_role 11 import android.w
& WelcomeScreen 12 import an 1.widget .CompoundButton;
com.example.gngproject (androidTest) | 13 import and widget.Spinner;
com.example.gngproject t 14 import .widget.Text
# java (generated) 1 import 1.widget.Toast;
= res 16 import android.widget.ToggleButton;
= res {generated 17 import com.google.android.
A Gradle Scripts 1 import com.google tasks,Task;
build.gradie (Pr o 1 import com .auth. AuthResul
build.gradle (1 ) 28 import .auth.Fireba: 3
11l gradle-wrapper.properties (Gradle Ver 1 import 3
# proguard-rules.pro (PraGuard import java.util.l
Il gradle properties (Pro 3 4 public class MainActivity extends AppCompathctivity {
settings.gradle (Pro private Handler miaitHandler = new Handler();
i local properties (5 @override
26 of protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedinstancestate) ;
¢ 8 setContentView(R. layout.activity_app_start);
‘é 2 miWaitHandler.postDelayed(() + {
f code will execute after the 5 seconds.
_:‘ 34
5 next page start the next activity.
£ Intent intent = new Intent(getApplicationContext(), AppStart.class);
§ 37 startActivity(intent);
1,; //Llet's Finish L A vity since we don't s back button.
z finish();
40 } catch (Exception ignored) {
g M ignored.printStackTrace();
f‘ A yMillis: 3008) ;
e 5

TODO N Build logeat B8 Terminal

&

e

\mainjavalcom\example\gngprojectMainA

Jjava (a0p] =

o E s D
s activity mainxml g activity app sta rd
o
=
8]
=
2
v
g
Qventlog & Layout Inspector

(0 Gradle sync finished in 4 s 419 ms (from cached state) (35 minutes ago)

£ Type here to search

Figure 10 : Capture de la classe Mainactivity

132 CRLF UTF-8 dspaces n

11:34 PM

2020-10-08

116,
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\maintjava\com\example\gngprojectiRegisterlUser java [app - 8 X

@ File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help GNGProject [C\Users\kaana\SEG2501\Project\DeliverableT\GNGProject

'~ GNGProject ' app. sre main java com example gngproject | © RegisterUser A | =app v LPixel3anPi2 v | P - @ % = D 0% Q
§ = Andoid v @ T B — @ MainAdtivityjava ©  © RegisterUserjava © @ Accountjava **  © AppStartjava @ employeeAccountjava @ EmployeeRegisterjava gy activity mainxml ¥ s activity_app_sta P
% = app package com.example.gngproject; g
- manifests =
java import ...
5, com.example ggproject
2 ® Account 23 4  public class RegisterUser extends AppCompathctivity {
= © Appstart 1 private ProgressDialog mLoading;
5 ® employeeAccount private FirebaseAuth mAuth;
e & EmployecRegister 26 private FirebaseDatabase database;
) © MainActivity 2 private TextView nameInput;
& Registerlser 28 private TextView birthdayInput;
© sign_up_role 2 private TextView emaillnput;
& WelcomeScreen private TextView psuInput;
com.example.gngproject (ardroidTest) private TextView pswconfirmationInput;
com.example.gngpraject (t2t private DatabaseReference myRef;
: java (generated) private TextView BackToSignInButton;
=res 4 @override
= res gener of protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
& Gradle Scripts Log.d( tag: "Hi", msg: "HIIII");
buildgrade (Pt super.onCreate(savedInstancestate) ;
Build.gradie (1 setContentView(R. layout.activity_register_user);
7| gradle-wrapper. properties (Grad 5 nameInput = (Textview)FindViewById(R.id.name_text3);
2 proguard-nules.pro (7 40 birthdayInput = (Textview)findviewById(R.id.birthday_texts);
) gradie.properties 1 enaillnput = (TextView)findViewById(R.id.enail_button3);
settings.gradle (7 4 psulnput = (TextView)FinaViewyld(R.id.password_button3);
flilocal properties (SDK Locatio 3 . pswconfirmationInput = (Textview)findviewsyId(R.id.password_confirm button3);
44 mAuth = FirebaseAuth.getInstance();
4 database = Firebasebatabase.getinstance();
¢ 4 Button registerComplete = (Button) findviewById(R.id.register_complete_button);
g 47 BackToSignInButton = (TextView)findViewById(R.id.backto_sign_in_page_2);
i 25 of BackToSignInButton.setOnClickListener((v) + {
- 51 Finish();
startActivity(new Intent(getApplicationContext(),AppStart.class));
E for register button
E
f of registerComplete.setonClickListener((v) » { o
o mLoading = new Progressbialog( coniext RegisterUser.this); 2
g 1 mLoading.setTitle("Verifying your information"); i
'§ 6: mLoading. show() ; 7
i 3 final String name = nameInput.getText().toString(); 'c:i
& rUser ) onCreate( &
TODO A\ Build Logeat B Terminal QFventlog T Layout Inspector
O Gradle sync finished in 4 s 419 ms (from cached state) (37 minutes ago) 4330 CRLF UTF-8 4spaces W &
2 Type here to search B 500 € 35e @ J e ‘:z;::r:s b0

Figure 11 : Capture de la classe RegisterUser
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i File Edit View Navigaste Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help GNGProject [Ci\Users\kaana\SEG2501\Project\Deliverablel\GNGProject] - .\sre\main\j ple erUserjava [app) - o X
= GNGProject [ app src main Jjava com example gngproject | € RegisterUser A | =app v | [LPixelzanrig ~ | P & o = oA
3 Android ¥ @ = & — @ MainActivityjava © RegisterUserjava € Accountjava © AppStartjava © employeeAccountjava € EmployeeRegisterjava an activity mainxml s activity_app sta -~
'Lg ” A5 aatdBAsE - FireoascDatabase.getinstanced); [}
Mg B 4 Button registerComplete = (Button) findViewSyId(R.id.register_complete_button); 3
manifests
- 47 BackToSignInButton = (TextView)findViewById(R.id.backto_sign_in_page_2);
ava
" d 18 of BackTosignInButton.setonClickListener((v) - {
3 com.example.gngproject
5 Finish();
2 ® Account .
= ® AooStort startActivity(new Intent(getApplicationContext(),AppStart.class));
9 ppSta
3 € employeeAccount b3 R
a //Sets on click event for re
& ® EmployecRegister ot 7 £
i € MainActivity
af registerComplete.setonClickListener((v) = {
€ Registerlser 3 4
~ , o mLoading = new ProgressDialog( coniext: RegisterUser.this);
sign_up_role
mLoading.setTitle("Verifying your information");
® WelcomeScreen
. mLoading. show();
com.example.gngproject (androidTest)
final String name = nameInput.getText().toString();
com.example.gngpraject (t y
tod final String birthday = birthdayInput.getText().teString();
? java (generated)
! final String email = emaillnput.getText().tostring(};
Zres
5 6 final String psw = pswInput.getText().toString();
= res {gener
7 final String pswconfirmation - pswconfirmationInput.getText().toString();
& Gradle Scripts € P P i 0 £(}
mLoading. setTitle("Creating your account”);
build.gradie (Pr =
4 6 if (psw. equals(pswconfirmation)) {
build gradie (1
mAuth. createUseriiithEmailAndPassword(email, psw).addOnCompletelistener((task) + {
Il gradle-wrapper.properties (Gradle Ve .
4 if (task.isSuccessful()) {
# proguard-nulespro
4 Account NewUser = new Account(name, birthday, psw, email);
i gradle properties (Project
5 myRef - database.getReference( path "Customer”);
settings.gradle (Pro ) . .
myRef.child(email.replace( targer ".", cement: *,")). setValue(Newser);
i local properties (5 . :
Toast.makeText( context: RegisterUser.this, {ext "Your account has been created succesfully!”, Toast.LENGTH_SHORT).show();
nloading.dismiss();
" Finish();
£ :} startActivity(new Intent(getApplicationContext(), AppStart.class));
Z 81 ck to log 1 en
= } else {
i mLoading.dismiss();
o Toast.makeText( context: RegisterUser.this, String.valueOf(task.getException()), Toast.LENGTH_SHORT).show();
g }
@ i
3 } else {Toast.makeText( context RegisterUser.this, text: "Password are not matching”, Toast.LENGTH_SHORT).show();} 0
-
o
2
u| ] IoH 2
g o =
5 2 } &
& ¥ o
& a4 5
* g
TODO N Build logeat B8 Terminal Qeventlog T Layout Inspector
4330 CRLF UTF-8 dspaces W &

[ Gradle sync finished in 4 s 419 ms (from cache

d state) (37 minutes ago)

£ Type here to search

Figure 12 : Captu

11:36 PM
2020-10-08

TF ENG

&>

b0

re de la classe RegisterUser
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2507\Project\DeliverableT\GNGProject] - ..\main\java\com\example\gngprojectWelcomeScreen java

i File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help GNGProject [Ci\Usersikaana

= GNGProject 15 app src main java com example gngproject | € WelcomeScrean A | #app v || [LPixel3aApi2s v P % [+ L BRce i S s 8
§ = Androd v D = & — © MainAdivityjave © RegisterUserjava © sign_up_rolejava © WelcomeScreenjava @ Accountjava © AppStartjava © @ employeeAccountjava © EmployeeRegiste -~
z; % app package com.example.gngproject; g
- manifests &
java import android.content.Intent;
5 com.example.gngproject 4 import android.os.Bundle;
2 ® Account 5
= © AppStart import
é © employeeAccount import
2 & EmployecRegister 8
i © MainActivity 9 import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
€ RegisterUser 16 import androidx.appcompat.widget.Toolb
€ sign_up_role 11
€ WelcomeScreen 1 import .y g
com.example.gngproject (androidTest) 13 import android.widget.TextView;
com.example.gngproject t 14
# java (generated) 15 &  public class WelcomeScreen extends AppCompatActivity {
= res 1
2 res (gener 17 override
@ Gradle Scripts 18 of protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
build.gradie (Pr 1 super.onCreate(savedInstanceState) ;
build gradie (1 20 setContentView(R. layout. content_welcome_screen);
Il gradle-wrapper.properties (Gradle Ve 1
# proguard-rules.pro (P // Variables that need
i gradle properties (Project 3 string role;
settings.gradle (Pro ) String nane;
i local properties (5 s
2 ontrol of textview in current activity
TextView welcomeText = (TextView)FindViewdyId(R.id.welcome_text);
o 8 Intent intent = getIntent();
g string UserRole = intent.getStringExtra( : "role”);
i ) String userName = intent.getStringExtra( name: "username");
/7 s welcome screen textvie
£ welcomeText. setText ("Welcome " + userName + * * + "I You are logged in as " + UserRole + "
' F
- o
g
§ 7
S £
* ' g
WelcomeScreer

Qventlog X Layout Inspector

1514 CRLF UTF-8 dspaces W 8
11:37 PM

£ Type here to search PG g0 B

TODO N Build logeat B8 Terminal

[ Gradle sync finished in 4 s 419 ms (from cached state) (38 minutes ago]

Figure 13: Capture de la classe WelcomeScreen
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# File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help GNGProject [C\Users\kaana\SEG250T\Project\DeliverableT\GNGProject] - .\srcim \com\example\gngprojectisign_up role java [app! - o X
= GNGProject app src ) I main java com example gngproject | @ sign up_role AN [ Eapp v L Pixel 3a API28 ¥ | B -3 [+ D 0% Q
T = Android ¥ D = & — © MainAdivityjave © RegisterUserjova © sign_up_rolejava © Accountjava € AppStartjeva © employeeAccount java © EmployeeRegisterjova g activity app sta * ~Z2 @
g = app package com.example.gngproject; g
= manif 7
java import ...
3 com. e
£ ¢ public class sign_up_rold extends AppCompatActivity {
= ® A private Button signUpAsCustomer;
1 ® employeeAccount private Button signUpAsEmployee;
& & EmployecRegister 3 override
protected void onCreate(Bundle savedInstancestate) {
super.onCreate(savedInstanceState) ;
setContentView(R. layout.activity_sign_up_role);
signUpAsCustomer = (Button)findViewsyId(R.id.customer_role_butten);
com.example.gngproject (androidTes signUpAsEnployee =(Button)findViewById(R.id.employee_role_button);
com.example.gngproject te: 15 of signUpAsCustomer.setOnClickListener((v) » {
ted) fFinish();
startActivity(new Intent(getApplicationContext(),RegisterUser.class));
res ated s
A Gradle Scripts of signUpAsEnployee. setOnClicklistener((v) » {
build.gradie (Project: GNGProject; finish();
build gradle (M startActivity(new Intent(getApplicationContext(),EmployeeRegister.class));
s
}
L
B
= ui
g
§ 7
G :
* g
ETODO A Buld X 6logeat B8 Terminal Qventlog X Layout Inspector
[ Gradle sync finished in 4 s 419 ms (from cached state) (37 minutes ago) 1026 CRLF UTF-8 dspaces W &

11:37 PM

£ Type here to search i ¢ W 7 W ) ¥ P NG

2020-10-08 i

Figure 14 : Capture de la classe sign_up_role

5. Description du prototype 1 : But et fonctionnement

Le prototype 1 qui est présenté dans ce rapport est un prototype logiciel représentant une
application qui contient uniquement une page de connexion (login) pour les utilisateurs et une
page ou les utilisateurs peuvent s’inscrire et créer leur propre compte sur I'application.

Ainsi donc tout ce qui a été effectué pour la mise en place de ce premier prototype était dirigé
vers la création d’un compte ainsi que la connexion sur I'application.

5.1. But du prototype

Le but de ce premier prototype est de surtout s’assurer de la bonne implémentation et du bon
fonctionnement des fonctions primaires de I'application telles que la création d’'un compte pour
les utilisateurs, la mise en place d’'une page de connexion et d’inscription.
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5.2. Fonctionnement du prototype

Le fonctionnement de ce prototype peut étre résumé aux étapes suivantes :

> Lorsque l'utilisateur ouvre I'application pour la premiére fois, il y apparait une page lui
demandant de remplir ses informations telles que son adresse mail, sa date de
naissance, un nom d'utilisateur (Username) qu'’il/elle utilisera sur I'application ainsi qu’'un
mot de passe (Password);

> Ensuite, si l'utilisateur est déja inscrit, pour se reconnecter, il y aura une page de
connection ou il lui sera demandé d’entrer encore son nom d’utilisateur et son mot de
passe pour pouvoir entrer dans I'application et interagir avec les différentes
fonctionnalités, les autres utilisateurs et organisations (la fonction d’interaction n’est
cependant pas destinée a étre implémentée dans ce prototype) .

Account (Customer Account)

- narme: String

- email: String

- date: String

- password: String
# role: String

+ Account(String aName, Siring aDate,
String aPassword)

+ saiName(String newhame): void

+ setDate(String newDate): void

+ satPassword({String newPassword). void

+ setEmail(String newEmaily: void

+ getName() : String

+ getDate(): String

+ getPassword(): Siring

+ getEmail{): String

+ getRolef): String

=

Employee Account

- name: String

- email: String

- employeeNumber: String
- password: String

- confirmPassword: String
# role: String

+ EmployesAccount(String aMame, Siring aDate,
String aPassword)

+ satName(String newName): void

+ setEmployeeNumvenString

newEmployeeNumber): void

+ setPassword{String newPasswaord); void

+ selEmail(String newEmail): void

+ satConfirmPassword(String

newConfirmPassword)

+ gethame() : String

+ getDate(): String

+ getPassword(); String

+ getEmail(): String

+ getRole): String

MainActivity

- mWaitHandler = handier

# onCreate(Bundle
savedinstanceState): void

1

1

AppStart

sign_up_role

- emaillnput ; TextView

- pswinput: TextView

- mauth: FirebaseAuth

- mLoading : ProgressDialog
- ref: DatabaseReference

# onCreate{Bundle
savedinstanceState): void

- signUpAsCustomer : Button
- signUpAsEmployee: Button

# onCreate(Bundle

savedinstanceState): void

*

&

1

0.1

EmployeeRegister

ReqgisterUser

WelcomePage

onCreate(Bundie
savedinstanceState): void

- mLoading: ProgressDialog

- mAuth : Firebasefuth

- database : FirebaseDatabase

- namelnput: TextView

- hirthdayinpaut: TextView
-emaillnput © TextView

- peweonfirmationinput : TextView
- myRef : DatahaseReference

- BackToSigninButton: TextView

# onCreate(Bundle

- mLaoading: ProgressDialog

- mAuth : Firebaseauth

- database : FirebaseDatabase

- namelnput; TexiView

- hirthdayinput; Text\View
emailinput : Text\View

- pswinput : TextView

- psweconfirmationinput ; TextWiew

- myRef ; DatabaseReference

- BackToSigninBution: Text\View

savedinstanceState): void

# onCreate(Bundle
savedinstanceState): void

Figure 5 : Diagramme UML détaillé du systéme de connexion et la création de compte de

I'application
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6. Essai sur le prototype, analyse et comparaison entre les résultats attendus et

les résultats réels

L’essai sur ce prototype

Fonctionnalité a vérifier

Résultat de I’essai sur la fonctionnalité

Création d’'un compte sur I'application fonctionnel
Page de connection et d’inscription fonctionnel
Temps d’exécution de taches favorable
Espace occupé en mémoire favorable

Tableau 2 : Résultats de I'essai

Dans le tableau suivant, nous allons faire une comparaison entre les résultats obtenus par essai
du prototype et ceux attendus. Cela nous permettra ainsi de vérifier la validité des hypothéses
de produit mentionnées ci-haut dans la section 3.
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Résultats attendus

Résultats réels

Pour nos spécifications, nous avions pour
objectif d’avoir une application d’en I'espace
occupé en mémoire se situant entre
20-50mb.

Pour ce premier prototype, le résultat est
plutét favorable car nous avions besoin
d'implémenter tout le systéme de
connexion,d’inscription et aussi la base de
données dont on aura besoin.

1052 & @

&

@ @ ¢

Apps storage

Google Play services
218 MB

Google Play Store
74.34 MB

Phone
61.23 MB

GNGPROJECT
21.17 MB

Ul for SNov
19.28 MB

Gboard
18.76 MB

Settings
15.13 MB

Pixel Launcher
4.94 MB

Simple Calculator
4.10 MB

AP

Tableau 3: Comparaison entre les résultats attendus et les résultats réels de I'essai
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Tests et résultats de I'application a I'aide de firebase

1- Test de l'inscription d’'un employé avec Firebase :

ﬁ Firebase

A Vuedensembledupro] £¥

Développer

= Authentication
Cloud Firestore
Realtime D:
Storage
Hosting
Functions

Machine Leaming

Qualité

Analytics

& Extensions

Spark

PR Changer de formule
Gral s

myfirstproject «

Realtime Database

Données Régles Sauvegardes Utilisation

G  hups:/myfirstproject-750a7 firebaseio.com

myfirstproject-750a7
L. admin

= admin@gmail com

email: "admin®gmail,com
name: "Professor’

i.. password: “admin123"

role: "admin”

SIGN UP

As an employee

chris

2345

chris@gmall.com

Accéder 2 la documentation i
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¥ Firebase

#A Vuedensemble dupro] ¥

Développer

Authentication
Cloud Firestore
Realtime Database
Storage

Hosting

Functions

Machine Learning

Qualité

Analytics

& Extensions

Spark

= Changer de formule
Gratuit0

¥ Firebase

A Vue densemble du prol

Développer

Authentication

Cloud Firestore

Hosting
Functions

Machine Leamning

Qualité

Analytics

¥ Extensions

Spark

= Changer de formule
Gratuit 0

myfirstproject ~

Realtime Database

Données Régles Sauvegardes Utilisation

firebas

myfirstproject-750a7
= Employee
= chris@gmail,com
email: “chris@gmail, com
employeeNumber: "12345"
name; “chris"
password: "chris1234"
- role: "Employee”
=-- admin
- admin@gmail com
email: “admin@gmail, com
name: “Professor”

password: "admin123"

role: "admin”

aladocumentation

myfirstproject ~

Realtime Database

Données  Reégles  Sauvegardes  Utilisation

GD  https:/myfirstproject-750a7 firebaseio.com

myfirstproject-750a7

L Employee

-/ chris@gmail,com

- email: "chris@gmail, com”
l.. employeeNumber: "12345"
name: “chris”
password: "chris1234”
role: “Employee”
=l admin
=-- admin@gmail,com
L email: "adningmail, con”

name: "Professor

password: “admin123"

role: “admin’

5IGN UP

As a customer
riyad
11/12/2000

riyad@gmail.com

@ la documentation
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¥ Firebase

A Vuedensembledupro, £t

Développer

Authentication
Cloud Firestore
Realtime Dat:
Storage
Hosting
Functions

Machine Leaming

Qualité

Analytics

& Extensions

Spark

= Changer de formule
Gratuit 0

myfirstproject ~

Realtime Database

Données Regles Sauvegardes Utilisation

myfirstproject-750a7

= Customer

- riyad@gmail com

- date: "11/12/2001"

email: " riyadégmail, con”

name: "riyad”

password: "riyad1234’
role: "Customer"
- Employee

= chris@gmail com

email: "chris@gmail, com”

employeeNumber: "12345"

name: "chris”
password: “chris1234"
role: “Employee’

=~ admin

la documentation M

3- Test de la connexion d’un client avec Firebase

B Firebase

A Vuedensembledupro] £t

Développer

Authentication
Cloud Firestore
R e Da
Storage
Hosting
Functions

Machine Leaming

Qualité

Analytics

& Extensions

Spark

Gratuit0 § Changer de formule
Sratuit 0§,

myfirstproject ~

Realtime Database

Données  Régles  Sauvegardes  Utilisation

GD  https:/myfirstproject-750a7 firebaseio.com

myfirstproject-750a7

-~ Customer

- - riyad@gmail,com

date: "11/12/20081"

email: “riyadegmail,com”

name: "riyad”
password: "riyad1234"
role: "Customer"

- Employee

= - chris@gmail, com

email: "chris@gmail,com”
employeeNumber: "12345"

name: "chris”

password: "chris1234"
role: "Employee”

=~ admin

la documentation

a

26



B Firebase

A Vuedensemble dupro] ¥

Développer

Authentication
Cloud Firestore
Real

Storage
Hosting
Functions

Machine Leaming

Qualité

Analytics

& Extensions

Gl Changer de formule

¥ Firebase

A Vuedensemble dupro] £¥

Développer

Authentication

Cloud Firestore
altime Databa

Storage

Hosting

Functions

Machine Leaming

Qualité

Analytics

& Extensions

Changer de formule

myfirstproject «

Realtime Database

Utilisation

Données  Régles  Sauvegardes

GD hip:

myfirstproject-750a7

| Welcome riyad ! You are logged in as Customer.

= Customer
| %o riyad@gmail,com

date: "11/12/2001"

email: "riyad@gmail,com”
f name: "riyad”
password: “riyad1234"
role: "Customer
- Employee
i = chris@gmail,com
| email: “chris@gmail, com’
employeeNumber: "12345"

name: "chris”

password: “chris1234"
role: "Employee’

=+ admin

a documentation

myfirstproject ~

Realtime Database

Utilisation

Données Régles Sauvegardes

myfirstproject-750a7
- Customer

= riyad@gmail,com chris@gmall com

i date: "11/12/2081"

email: "riyad®gmail, com'

name: “riyad”

password: “riyad1234"
role: "Customer”
- Employee
= chris@gmail,com
1 email: "chris@gmail, com"

- employeeNumber: "12345"

name: "chris”

password: "chris1234'
role: "Employee’

=~ admin

A

a documentation
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¥ Firebase

myfirstproject « a documentation ._‘

PR 8| Realtime Database

. Données  Régles  Sauvegardes  Utilisation
Développer —_—
Authentication
Cloud Firestore GD  https://myfirstprojs 750a7 f 15e10.c0M, :
Database
Storage myfirstproject-750a7
Hosting = Customer Welcome chris | You are lagged in as Employee.

Functions =~ riyad@gmail,com

<ougn .
Machine Leaming date: “11/12/2001

email: "riyad@gmail, com”

name: "riyad”

Qualité

password: "riyad1234’

role: "Customer

= Employee
Analytics
= - chris@gmail,com
| email: "chris@gmail,com”

% Extensions employeeNumber: "12345"

name: “chris”

Spark

Gratuit 0 8,

Changer de formule password: "chris1234°

role: "Employee”

= admin

5- Test de la connexion de 'admin avec Firebase : :

(email: admin@gmail.com)
(password:admin123)

h Firebase

# Vuedensembledupro ¥

Développer

Authentication
Cloud Firestore
Realtime Data
Storage
Hosting
Functions

Machine Leaming

Analytics

¥ Extensions

_ Changer de formule

myfirstproject «

myfirstproject-750a7
% Customer
= riyad@gmail com
| date: "11/12/2081"
email: "riyadegmail, com”

L. name: “riyad"

password: “riyad1234"
role: "Customer”
=~ Employee

2. chris@gmail com

email: "chrisegmail, com”

employeeNumber: "12345"

name: 'chris”

password: "chris1234"
role: "Employee"
=~ admin

- admin@gmail,com
L. email: "admin®gmail,com”

name: 'Professor

password: "admin123"

role: "admin’

a documentation

a
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mailto:admin@gmail.com

¥ Firebase

A Vuedensemble dupro] £¢

Développer

Authentication
Cloud Firestore
Realtit Database
Storage

Hosting

Functions

Machine Leaming

Qualité

Analytics

% Extensions

Spark

= & Changer de formule
Gratuit 0 $/m

myfirstproject «

myfirstproject-750a7
L Customer
=~ riyad@gmailcom + X

i date: "11/12/2001"

email: "riyad@gmail,com”

name: "riyad

password: "riyad1234’
| role; "Customer"
< Employee

= chris@gmail,com

name: "chris

password: "chris1234"
role: "Employee’
= admin

<~ admin@gmail,com

name: "Professor”

password: "admin123"

email: "chris@gmail, com”

employeeNumber: "12345"

email: "admin@gmail, com”

elcome Professor ! You are logged in as admin.

a documentation M

6- test de 'authentification :

¥ Firebase

A Vuedensembledupro] %¢

Développer

\utl n
Cloud Firestore
Realtime Database
Storage
Hosting
Functi

Machine Learning

Qualite

Analytics

role: "admin’
myfirstproject = Accéder 2 la documentation M
Authentication
Users Sign-in method Templates Usage

Date de création

De

migre

Afouter un uf

1D utilisateur
xion fi
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Les résultats des essais et des tests sur ce prototype sont plutot favorables par rapport a
nos attentes.Nous avons bien avancé dans le développement de I'application et les résultats
sont satisfaisants par rapport a nos spécifications. L’espace en mémoire conservé, ainsi que le
temps d'exécution sont favorables a nos attentes. En effet, nous avons pour but d’avoir un
espace en mémoire maximum de 50 MB et le prototype occupe un espace de 20MB, ce qui est
positif en tenant compte des fonctionnalités implémentées.

7. Préparation de la prochaine rencontre avec le client : Rencontre client 3

Lors de la prochaine rencontre avec le client, nous comptons lui faire un résumé de I'évolution
de notre travail en lui faisant une présentation détaillée des aptitudes de notre application, cela
signifie de lui montrer de fagon explicite un design d’interface convivial et attractif de la page
d'accueil de I'application avec les fonctionnalités les plus importantes et pouvant offrir une
navigation fluide vers les différentes sections que nous aurons alors développées (jeux, forum
de discussion, page d’interaction avec les organismes,...) pour les utilisateurs.

En présentant les avancés de notre projet a notre client, nous espérons obtenir de sa part une
rétroaction dans le but de connaitre ses impressions et éventuellement apporter des
améliorations a notre prototype selon la ou nous nous serons rendus dans la conception de
I'application en termes de fonctions déja développées et celles qui restent encore a étre
implémentées, tout cela afin de répondre au mieux a ses attentes et a celles des utilisateurs.

8. Liste des matériaux et composantes et leurs colts:

Pour la conception du prototype final de notre application, nous aurons besoin d’un serveur, il
s'agit d'amazon web services (aws) qui est totalement gratuit mais dans I'éventualité ou nous
rencontrerons des difficultés avec celui-ci, nous avons pensé a la location d’'un serveur chez la
compagnie hébergement web canada. Nous aurons aussi besoin d’une licence pour
l'utilisation du logiciel de design Adobe Photoshop pour la modification et 'animation des
images dans l'application.

Matériel AWS Serveur Licence pour Adobe
Hébergement web photoshop
canada
Prix : ($)/mois 0 3.92 27.82
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Tableau 4 : Liste et colt des matériaux

9. Réferences:

Nous

Lien de tarification pour la licence avec Adobe Photoshop :
https://www.adobe.com/mena_en/creativecloud/plans.html?gclid=EAlalQobChMI
sZuG8dqj7AIVMK3tCh1veQkOEAAYASAAEQLX1 D BwE&sdid=8DN85NTZ&mv
=search&skwcid=AL!3085!31442333149557!e!!g!ladobe%20photoshop&ef_id=E
AlalQobChMIsZuG8dqj7AIVmMK3tCh1veQkOEAAYASAAEQLX1 D _BwE:G:s&s k
wcid=AL!3085!31442333149557!e!lg!ladobe%20photoshop!1463162770!565269
81733

Lien pour les détails en rapport avec Adobe Photoshop :
https://www.adobe.com/mena_en/products/photoshop.html?promoid=PC1PQQ5
T&mv=other
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https://www.adobe.com/mena_en/creativecloud/plans.html?gclid=EAIaIQobChMIsZuG8dqj7AIVmK3tCh1veQk0EAAYASAAEgLX1_D_BwE&sdid=8DN85NTZ&mv=search&skwcid=AL!3085!3!442333149557!e!!g!!adobe%20photoshop&ef_id=EAIaIQobChMIsZuG8dqj7AIVmK3tCh1veQk0EAAYASAAEgLX1_D_BwE:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!442333149557!e!!g!!adobe%20photoshop!1463162770!56526981733
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