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Analyse des 
besoins du 
client

Besoins du client interprétés:

• Une application servant de trait d’union entre les 
utilisateurs et les différents organismes et visant à la 
réinsertion sociale sur le marché du travail des individus 
souffrant de problèmes mentaux.

• Un forum de discussion entre les utilisateurs pour 
échanger, se soutenir et s’entraider.

• Des jeux interactifs pour permettre aux utilisateurs de se 
détendre, ainsi que des playlists.

• Une application divertissante, efficace et 
sécuritaire(respect de la vie privée).



Critères de conception (métriques)

Taille de 
l’application 

Nombres de jeux à 
développer

Nombre d’étapes 
pour accomplir une 

tâche spécifique

Nombre de pages 
sur l’application

Durée des jeux 
Différence de 

temps d'exécution 
d’une tâche 

Densité de l’écran Consommation de 
la mémoire 

La durée de 
l’application sur le 

marché



Décomposition 
fonctionnelle de
l’application



Résumé du concept 
du produit

Une application 
avec un système 

de connexion et de 
création de 

compte;

Une page d'accueil 
avec les principales 

fonctionnalités : 
forums de 

discussion, jeux, 
playlists 

musiques,…;

Des boîtes de 
messagerie : 

communication 
entre les 

utilisateurs;

Envoi régulier de 
notifications

d'encouragement 
et de réconfort aux 

utilisateurs. 



• La géolocalisation peut être parfois 
un inconvénient

• Risque de délai de temps prolongé dans 
l'exécution de l'application ou de ses 
fonctions.

Avantages Désavantages

• Facilité d'utilisation

• Sécuritaire

• Durabilité
• Maximum d'épanouissement

• Fiabilité
• Concept adapté à la catégorie d'âge visée 

par le client



Etude de 
faisabilité
(TELOP)

• Technique : D’un point de vue technique, nous avons à notre 
disposition plus ou moins toutes les ressources techniques 
nécessaires pour mener à bien notre projet.

• Économique : Faible budget

• Légal : Respect des normes ou lois en vigueur

• Opérationnel : La pandémie actuelle (covid-19) empêche les 
rencontres de groupe physique.

• Planification : Nous avons plus ou moins le temps et 
l’organisation nécessaire pour faire nos prototypes et 
compléter le projet à temps



Rétroaction 
du client : 
Améliorations 
et 
modifications 
du concept

ØUtilisation d'emojis par les utilisateurs pour 
la description de leur humeur.

ØSystème de géolocalisation fonctionnant par 
consentement de l'utilisateur pour lui 
proposer des activités productives à 
proximité de sa zone.

ØMessages de reconnaissance aux utilisateurs 
pour atteinte de leurs objectifs journaliers et 
au cas contraire, envoi de messages 
d'encouragement et de motivation.



Analyse 
prototype 1

• Fonctionnalités Implémentées:
• Connexion Utilisateur/Employeur
• Connexion admin
• Inscription Utilisateur/Employeur

• Performances Obtenues:
• Base de données
• Espace mémoire occupé
• Temps d'exécution



Plan des Prototypes

Prototype 2 :
Page d'accueil

Système de chat en ligne
Profil de l'utilisateur
Forum de Discussion

Application Finale: A remplir



Images du prototype



Conclusion


