
Livrable C :
Conception détaillée et BOM

Travail présenté à

Patrick Dumond
Dans le cadre du cours GNG 2501

Introduction à la gestion et développement de produits

Par

Joseph Manzombi
Roberto Rodriguez
Omar Meziani
Ismael Kadiri

Samuel Glokonhi



Introduction :

A travers ce livrable, nous allons voir la conception détaillée de notre produit ainsi que la
liste des pièces et composantes nécessaires pour la réalisation de notre produit. Nous allons
aussi faire un inventaire des ressources et compétences à notre disposition mais aussi de
celles dont on manque, afin de voir nos axes d’amélioration. Nous allons aussi estimer la
durée requise pour la réalisation de ce projet afin de la comparer avec la durée dont on
dispose réellement. Ceci devrait nous permettre d’avoir une vision plus claire et réaliste par
rapport à notre projet.



Résumé de la rencontre 2 avec la cliente:

- Elle aimerait avoir un produit automatique pendant les jours normaux
- Elle aimerait que la connexion des pièces soit facile à faire
- Elle aimerait qu’on parte des anciennes idées
- La programmation est facultative selon elle
- Elle aimerait qu’il y ait un automatisme suffisant

2. Basé sur votre rencontre de clients, développez un concept détaillé et mis à
jour de votre concept qui inclut :

a. Pour les prototypes physiques : Une représentation visuelle du concept global,
ainsi que chaque sous-système. Définissez clairement comment chaque
sous-système est lié aux autres sous-systèmes (en incluant la quincaillerie et les
fils électriques).

b. Pour les prototypes logiciels : Des diagrammes d’interface et des
organigrammes du concept global, ainsi que chaque sous-fonction. Définissez
clairement comment chaque sous-fonction est liée aux autres sous-fonctions.

Voici le code pour la lumière qui sert à notifier l’utilisateur quant au niveau de
chlore restant:

int CHLORINE_IN_LITERS = 5;

void setup() {

pinMode(LED, OUTPUT);

}

void loop() {

if (CHLORINE_IN_LITERS <= 10) {

digitalWrite(LED, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage level)

} else if (CHLORINE_IN_LITERS > 10 && CHLORINE_IN_LITERS < 15 )



{

digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage
level)

delay(1000); // wait for a second

digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); // turn the LED off by making the
voltage LOW

delay(1000);

} else{

digitalWrite(LED, LOW);

}

}



NOMENCLATURE DES MATÉRIAUX

N DESCRIPTION
DE
COMPOSANT

UTILISATION QUANTITÉ PRIX

UNITAIRE

PRIX

CALCULÉ

Lien

1 Réservoir C’est lui qui va contenir le
chlore liquide utilisé afin de
l’acheminer jusque dans la
piscine

1 10.00 CAD 10.00 CAD Réservoir

https://poolsupplyhaus.ca/products/copy-of-liquid-chlorine-re-usable-re-fillable-container-10l?variant=39967236259991


2 Arduino Uno C’est un microprocesseur qui
va contrôler le système de
distribution de chlore du
réservoir de chlore à la
piscine

1 9.00 CAD 9.00 CAD MakerLab

3
Tuyau en silicone
flexible Ils connectent le réservoir à

la piscine en passant par la
pompe afin d’acheminer la
quantité de chlore adéquate
dans la piscine

1 9.99 CAD 9.99 CAD Tuyau

4 Afficheur LCD
16x12

Il affichera l’état du niveau
de chlore dans la piscine et
l’état du niveau de chlore
dans le réservoir par des
données qu’il montrera sur
l’écran

1 16.00 CAD 16.00 CAD Écran
arduino

5 LED rouge Elle signale lorsque le niveau
de chlore dans le réservoir
est bas en s’allumant en
rouge comme prévention

1 0.80 CAD 0.80 CAD LED

6 Raccord en Y C’est pour créer une double
connexion sur l’entrée du
réservoir : une pour rentrer le
chlore dans le réservoir et
une autre pour sortir le chlore
du réservoir et l’acheminer
dans la piscine

1 11.63 CAD 11.63 CAD Raccord
entrée

7 Pompe C’est pour absorber le chlore
se trouvant dans le réservoir
de chlore et l’acheminer
jusque dans la piscine quand
la quantité de chlore dans la
piscine diminuera

1 18.00 CAD 18.00 CAD Pompe

https://edu-makerlab.odoo.com/fr_CA/shop/product/arduino-5?search=arduino#attr=5
https://www.amazon.ca/-/fr/uxcell-Tuyau-silicone-flexible-transparent/dp/B06XD9GY84?th=1
https://www.amazon.ca/DIYmalls-Display-Backlight-Interface-Adapter/dp/B09B3JDDML/ref=sr_1_1_sspa?keywords=16x2+i2c+lcd+display&linkCode=sl2&linkId=aa66b0770aba25cd6bce7e8971f082af&qid=1675879686&sr=8-1-spons&psc=1&spLa=ZW5jcnlwdGVkUXVhbGlmaWVyPUFaREpIRkxXUk9WS1kmZW5jcnlwdGVkSWQ9QTAwOTg4NzUxNFlBOFo1UDE2OU0yJmVuY3J5cHRlZEFkSWQ9QTA4MTI3MDcxUkNCQjJXSFZDREJOJndpZGdldE5hbWU9c3BfYXRmJmFjdGlvbj1jbGlja1JlZGlyZWN0JmRvTm90TG9nQ2xpY2s9dHJ1ZQ==
https://www.amazon.ca/DIYmalls-Display-Backlight-Interface-Adapter/dp/B09B3JDDML/ref=sr_1_1_sspa?keywords=16x2+i2c+lcd+display&linkCode=sl2&linkId=aa66b0770aba25cd6bce7e8971f082af&qid=1675879686&sr=8-1-spons&psc=1&spLa=ZW5jcnlwdGVkUXVhbGlmaWVyPUFaREpIRkxXUk9WS1kmZW5jcnlwdGVkSWQ9QTAwOTg4NzUxNFlBOFo1UDE2OU0yJmVuY3J5cHRlZEFkSWQ9QTA4MTI3MDcxUkNCQjJXSFZDREJOJndpZGdldE5hbWU9c3BfYXRmJmFjdGlvbj1jbGlja1JlZGlyZWN0JmRvTm90TG9nQ2xpY2s9dHJ1ZQ==
https://www.digikey.ca/en/products/detail/kingbright/WP7113ID5V/3084220?utm_adgroup=Optoelectronics&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=Shopping_Supplier_Kingbright_0754_Co-op&utm_term=&productid=3084220&gclid=Cj0KCQjw166aBhDEARIsAMEyZh5_j1ohFCPz4b2637VZUo87b4S9HmHxNY-ltHNwvb6-_e-9yW7rYgMaAmyIEALw_wcB
https://www.homedepot.ca/produit/system-15-adapateur-en-y-pour-lave-vaisselle-1-1-2-x1-1-2-x1-2-fxf-pvc-dwv/1001011535
https://www.homedepot.ca/produit/system-15-adapateur-en-y-pour-lave-vaisselle-1-1-2-x1-1-2-x1-2-fxf-pvc-dwv/1001011535
https://www.amazon.ca/p%C3%A9ristaltique-connecteur-Arduino-Aquarium-Analyse/dp/B01IUVHB8E/ref=sr_1_1_sspa?keywords=peristaltic+pump&qid=1665958588&qu=eyJxc2MiOiI1LjY2IiwicXNhIjoiNS4yMSIsInFzcCI6IjQuODgifQ%3D%3D&sr=8-1-spons&psc=1


8 Capteur ultrason C’est pour détecter le niveau
de chlore dans le réservoir
afin de déterminer quand il
faut en rajouter, c’est-à-dire
au quart de la quantité
initiale, ce qui allumera la
led.

1 4.00 CAD 4.00 CAD Capteur

Total 79.42 CAD

3. Fournissez une liste détaillée des compétences et des ressources dont vous disposez pour
vous permettre de créer votre concept

Ressources:
● Un testeur d’eau connecté au microprocesseur
● Arduino et bibliothèque de code Arduino

Compétences :
● Programmation
● Connaissances en maintenance de piscine

Nous avons quelques lacunes en programmation mais cependant, nous avons accès à toutes
les bibliothèques arduino et aux codes des projets précédents ce qui va nous permettre de
surpasser cette difficulté.

4. Nous estimons être capable de mettre en œuvre notre concept souhaité à temps pour la
journée de conception, qui correspond aussi à la durée dont on dispose pour réaliser notre
concept.

Prenant en compte la date de soumission de notre prototype I qui est le 15 février et celle
de la journée du design, le 30 mars, la date à laquelle notre prototype final doit être présenter,
nous disposons d'un total mois et deux semaines (44 jours) pour terminer notre travail, alors
la meilleur estimation du temps requis pour rendre le prototype final d'après la règle du
mi-chemin est de cinq semaines (37 jours).

5. Une fonctionnalité critique qui pourrait affecter notre concept est que l’on soit capable de
bien programmer le système de façon à ce qu’il agisse de manière autonome mais aussi afin
de pouvoir afficher les informations requises sur l’écran grâce aux données des capteurs.

https://edu-makerlab.odoo.com/fr_CA/shop/product/capteur-ultrason-60#attr=


Conclusion :
En conclusion, cette étape va nous permettre d’avoir une idée assez claire et précise sur notre
concept ainsi que toutes ces composantes pour pouvoir fournir un premier prototype qui
respectera assez ces exigences. La rencontre client 2 nous a été d’une grande aide car ça nous
a permis d’utiliser les éléments et propos énoncés par la cliente pour nous lancer sur un
concept comme celui-ci. Pour les prochaines étapes, nous allons faire de notre mieux afin de
concrétiser ce concept abstrait que nous avons présenté.

Le lien Wrike :

https://www.wrike.com/frontend/ganttchart/index.html?snapshotId=6cwZYOU3dSSD5aASk
QlPh8gRzGFZBE5c%7CIE2DSNZVHA2DELSTGIYA


