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Team dynamique

Cette évaluation fut très 
importante car elle a permis:

● Une évaluation de la 
personnalité de chacun.

● Evaluation des forces et 
faiblesses de chacun.

● La formation d’une équipe 
solide pouvant débuter son 
projet .



                   Qu’est-ce que l’hydroponie ?

● L'hydroponie est une technique 
de culture hors-sol qui utilise des 
solutions nutritives renouvelées 
et un substrat inerte (minéral ou 
végétal) pour se passer du 
support et des apports d'un sol. 
(www.futura-sciences.com)

http://www.futura-sciences.com


Design Thinking



Empathiser

● Rencontre avec le client

● Comprendre les besoins du client, 
utilisateur

● Trouver les vrais problèmes 



Besoin du client

● Établissement de 5 groupes 
différents des besoins:



Énoncé du probleme

2.   Etablissement de l’énoncé du problème:

      “La commission scolaire a besoin d’un système hydroponique pour 

les étudiants dans le but de rassembler plusieurs matières scolaires au 

sein d’un projet interactif commun avec un système portable, compact, 

réutilisable et autosuffisant, à un coût abordable.”



Les problèmes à considérer et les mots clés

ts

      

Mots clés: 

Apprentissage

Cycle de vie

Plantes 

Technologie

Arduino



Quel est le but de notre projet?

● Objectif principal: dispositif hydroponique accessible aux  étudiants

● Interactif - efficace - jovial - esthétique - sécuritaire - éducatif. 

● Contrôle avec arduino et bluetooth 

● Application Android.



Étalonnage



On voulait un Système Interactif et Facile à Utiliser

● Arduinos pour le contrôle 
totale des composantes.

● Les étudiants apprennent 
l’utilisation de la technologie 
et la mettent en application 
dans notre système.

L’Arduino est facile, amusant, interactif et efficace.



L’idée principale pour le problème d’espace

● Deux concepts principaux, les 
dimensions et la portabilité:

-

-



Concept 1

- Un dispositif cylindrique autour 
de laquelle serait enroulés les 
spots pour les différentes 
plantes.



Concept 2

- Dispositif rectangulaire à 2  étages. 

- Une pompe submersible pour transporter l’eau



Choix final de concepts

- Adapté aux différents matériaux que nous 

avions jugé bon et moins cher

- Ceci sera notre choix de structure pour le 

projet final.



Calendrier



Liste des tâches



 Premier Prototype

      Le bois constitue notre structure.

● Les dimensions: 

 



Tests effectués sur la structure

- Test de solidité de la structure:

          

- Remplir les boîtes d’eau à capacité maximale:

- Test concluant ? 

   



Deuxième Prototype

● La partie électronique de notre 
système

- Un arduino 
- Un relay 120 V & une pompe submersible
- Un dispositif bluetooth
- Valves de drainage ( 12 V) 
- Application Android (Arduinponics)
- Lumières LED



Bluetooth et Application Android

1. Un signal est envoyé via Bluetooth.

2. Signal est reçu par Arduino

3. L’arduino fournit de l’électricité au 

composant voulu



● Test de fonctionnement

Tests effectués sur la fonctionnalité

https://docs.google.com/file/d/0B1Y5i-zOg8zlZWhPZ2RqcnB6VlU/preview


Prototype Final

      Elaboration du prototype final:

● Ce prototype final est l’association des 

prototypes I et II .  Celui-ci se devait 

d'être fonctionnel, efficace, accessible, 

compact, et portable.



Test de portabilité

- Le dispositif  est doté de quatre 
roues pour faciliter le 
déplacement.

- Ces roues supportent le poids de 
notre dispositif vide tout comme 
équipé.

https://docs.google.com/file/d/0B1Y5i-zOg8zlWklReUR2YnF2ckE/preview


Test de transport de l’eau

- Nous avons positionné les tuyaux 

qui alimentent les étages à la même 

hauteur

- Cette disposition permet de 

transférer l’eau avec un débit d’eau 

égal.

- Chaque étage est doté de dispositifs 

overflow.



Dans le futur

● Raffinement du concept et 
prototype

● Rencontrer les lois en matière de 
securité.

● Se familiariser au standard en 
vigueur dans le pays. 

● Appliquer pour un pattern . 
● Création d’une entreprise ou 

vente l’idée.
● Avoir un avocat pour valider 



#DREAMBIG - MERCI POUR VOTRE ATTENTION

https://docs.google.com/file/d/0B2cQsOXXpwWxaW4zRDJFOW80SGs/preview

