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Besoins du client



Étalonnage

GlassOuse

Foot-Mouse



Spécifications Cibles



Décomposition fonctionnelle



Concepts & Matrices
décisionnelle



Concept A Concept B Concept C

Concepts



Matrice Décisionnelle



Concept Combinaison d’un accéléromètre et de boutons

Accéléromètre : traquer le balancement du
dispositif  
Ces balancements vont être traduits en
mouvement sur un axe X-Y 
Enregistrer les mouvements de scroll et du
curseur  
On pourra switcher du scroll au curseur
lorsque l'on veut : les deux fonctions ne
pourront pas être utilisées simultanément 

Plateforme pour les pieds 
Deux boutons permettant de faire les clics
droits et gauches

Scroll et curseur 

Clique 



Présentation des
composantes du produit &

BOM 

Budget 114 $ CA 
Composantes critiques : l’accéléromètre
et le gyroscope 



Rétroaction & Améliorations 



Rétroaction



Améliorations 
Le dispositif peut bouger sur l’axe x et y simultanément 

La plateforme ne peut qu’être utilisée avec un pied.  
Le clic n’est pas inclus dans la plateforme.   

L’accéléromètre sera remplacé par un gyromètre. 
Réadapter la plateforme pour qu’elle puisse être utilisée par deux  pieds.
(Plus de confort et de précision)  
Les boutons ont été intégrés sur la plateforme pour un accès direct au centre
du plan.  
Un bouton central bien distinct des deux autres permettront de changer de
paramètre afin de scroller ou bien utiliser le curseur.  
Le pad a été élargi afin d'accommoder le réceptacle des pieds. 
La forme a été pensé pour épouser le sous pied. 

Points forts 

Points faibles 

Changement 



Prototype

jambes n



Essais & Résultas

Tester les dimensions du produit 

Tester le confort et l’ergonomie 

 Tester l’emplacement des boutons et des pédales 

Tester l’équilibre du produit (Demi-sphère) 

Tester l’emplacement potentiel de la carte Arduino  

Les Objectifs : 

   - Résultat : Bonnes dimensions de la plaque Largeur : 32 cm ; Longueur : 23 cm . 

   - Résultat : Inclination de la plaque pour un meilleur confort. 

    - Résultat : Les boutons devront être placé vers le centre de la plaque que sur les
pédales. 

   - Résultat : Le volume de la sphère influence la stabilité et un travail sera fait pour
déterminer le volume idéal. 

   - Résultat : La carte Arduino devra être situé entre la plaque horizontal et la plaque
inclinée. 



Plan du projet & Travaux
Futurs 



Présentation de la rencontre 3

L’accéléromètre utilisé, doit-il avoir une vitesse spécifique ? 
Avez-vous des mesures spéciales en tête pour les dimensions du pad ? 
Avez-vous une limite spécifique concernant l’angle d'inclinaison du pad ?

Pour la prochaine rencontre avec le client, il sera déterminant de lui montrer que nous avons tenu compte
de ses rétroactions antérieures ce qui nous a permis de lui proposer un nouveau prototype mieux adapté
à ses besoins. Il faudra aussi lui montrer et lui expliquer clairement le processus qui nous a permis
d’obtenir le nouveau prototype. 
Finalement, nous lui poserons de nouvelles questions qui s’articuleront autour des métriques à tester. Les
questions qui seront posées seront: 

 



Merci de votre attention!Merci de votre attention!


