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Introduction :

Lors de ce livrable, nous avons pour but d’identifier les contraintes de
conception que nous allons ou avons rencontré durant la conception de nos
prototypes. Ces contraintes vont nous permettre de mettre à jour notre concept
détaillé. Par la suite, nous allons voir notre deuxième prototype ainsi que la
rétroaction de la cliente par rapport à ce prototype là. Nous allons aussi voir les
essais effectués avec ce prototype.



1. Identifiez deux contraintes de conception non fonctionnelles qui jouent un
rôle important dans le développement de vos prototypes. Justifiez votre
raisonnement.

- L’encombrement est une des contraintes non fonctionnelles qui joue un
rôle important dans le développement de nos prototypes. La solution du
problème peut être atteinte sans inclure la composante d’encombrement du
produit, mais le travail serait plus complet avec cette contrainte incluse dans nos
plans. Nous devons aussi prendre en compte cette contrainte car la cliente ne
voudrait pas d’un produit qui prend beaucoup d’espace dans son jardin.

- La mobilité est une des contraintes non fonctionnelles à considérer
grandement aussi car il faudrait que la cliente soit capable de déplacer le
produit sans beaucoup d’efforts ni de complications. Ce qui implique en
outre que le produit ne devrait pas être trop lourd et ce qui le rendra facile à
déplacer.

2. Pour chaque contrainte de conception, expliquez en détail les changements
qui devraient être apportés à votre concept pour satisfaire la contrainte.

- Pour l’encombrement, on essayera de minimiser le volume de notre
produit pour éviter qu’il occupe un grand espace et essayant de le mettre dans
une boîte qui va contenir toutes les composantes du produit afin et qui sera
attachée au réservoir.

- Pour la mobilité, on essayera de faire en sorte qu’il soit facilement
portable et c’est pourquoi nous allons minimiser le poid du produit pour
que la cliente arrive à le transporter plus facilement



4. Mettez à jour votre concept détaillé en conséquence.

5. Rétroaction de la cliente :

Lors de cette 3ème rencontre client, nous avons fait une présentation de
notre avancement et prototype virtuel à la cliente afin d’avoir un retour et
pouvoir améliorer nos prototype selon les demandes de la cliente. Nous en
avons déduit les points suivants :

- Le système doit bien être automatisé et autonome, le système devrait être
capable de fonctionner sans supervision.

- Le système est peu encombrant et peut être déplacé ou débranché
facilement.

- Le chlore ne doit pas tomber sur une personne qui nage dans la piscine.
- Le chlore doit être dilué directement à son arrivée dans le fond de la

piscine.
- Le système doit être bien étanche.
- Nous devons avoir un prototype physique pour la journée du design.

Suite à ces commentaires, nous nous sommes arrangé d’accélérer dans notre
conception afin de pouvoir faire un prototype physique. Nous avons donc reçu



quelques composantes, ce qui nous a permis de faire notre premier prototype
physique.

6. Définissez vos hypothèses de produit les plus critiques que vous n’avez pas
encore confirmées avec des essais.

- Le code doit fonctionner avec les composantes qu’on a.
- Le capteur ultrason détecte lorsque le niveau de chlore est bas dans le

réservoir.
- Le capteur de chlore calcule bien le niveau de chlore dans la piscine et

envoie un signal à la pompe lorsqu’il faut envoyer du chlore dans la
piscine.

- La pompe ne fonctionne pas lorsque le réservoir est vide.

7. Développez un deuxième ensemble de prototypes qui vous aideront dans
votre cheminement vers la création de votre prototype final et faites l’essai des
hypothèses de produit critique au fur et à mesure.

Notre deuxième prototype, qui est notre premier prototype physique,
consiste à tester les composantes dont nous disposons et leur fonctionnement
ensemble. Nous avons donc créé un circuit électronique composé d’un capteur
ultrason, d’une LED, d’un écran LCD et du microprocesseur arduino. Nous
avons télechargé le code dans l’arduino afin de pouvoir tester ce circuit que
vous pouvez voir dans la question 8. Nous avons donc pu tester la deuxième
hypothèse de produit critique et nous pouvons maintenant dire qu’elle est
valide. Actuellement nous sommes entrain de travailler sur ce prototype, en
essayant d’ajouter la pompe et le capteur de pH au circuit afin de valider les
hypothèses restantes.

8. Documentez votre dernier prototype(s) en utilisant autant
d’esquisses/diagrammes/ photos que nécessaire et expliquez le but et le
fonctionnement du(es) prototype(s).

Le but de ce prototype est de tester les composantes ensemble avec le
code pour confirmer que les composantes réagissent bien au code utilisé. Les
composantes testées sont : le capteur ultrason, la lumière LED, l’écran LCD, et
le tout connecté à l’Arduino qui va faire exécuter le code que nous avons créé.
Après avoir testé ce prototype, nous pouvons confirmer que le capteur pourra en
effet lire la quantité de chlore restante dans le réservoir, l’écran affiche si le



niveau de chlore dans le réservoir est bas ou haut et la LED, en s’allumant, nous
avertit quand il faut remplir le réservoir.





9. Faites l’essai de votre prototype, analysez et évaluez sa performance par
rapport aux spécifications cibles mises à jour développées en premier pour le
Livrable de projet B et documentez tous les résultats de vos essais, ainsi que les
spécifications de votre prototype. Présentez vos essais en forme de tableau bien
organisé qui démontre les résultats attendus comparés aux résultats réels (c.-à-d.
faire la comparaison des spécifications mesurées de votre prototype à vos
spécifications cibles en incluant les deux dans un tableau similaire à celui que
vous avez développé pour le Livrable de projet B).

N°
Métrique

Métrique Unité Valeur marginale Valeur idéale Valeur prototype

1 Volume réservoir L >10 <40 10 L

3 Débit pompe ml/min 0-150ml/min 0-100ml/min 0-100ml/min

4 Coût CAD <100 <100

5 Masse kg <15 <10 11 kg

6 Vitesse pompe tr/min >3000 >4000 5000 tr/min





Conclusion:

Pour conclure, ce livrable nous a permis de déterminer les contraintes non
fonctionnels qu’on a ou qu’on va rencontrer tout au long du processus de
conception de notre prototype final. Nous avons aussi eu recours à la méthode
de conception CPX ce qui nous a aussi permis de revoir notre concept détaillé.
Enfin, la rétroaction de notre cliente nous a poussé à apporter des modifications
et améliorations à notre prototype.
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