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Introduction

Pour ce livrable, nous développerons notre premier prototype et travaillerons a élaborer un plan
d’essai pour le deuxiéme prototype. Nous allons également recueillir les rétroactions de
potentiels clients ou utilisateurs. Ainsi, notre travail s’articulera autour des points suivants: la
rétroaction du client et des utilisateurs, les objectifs et I'analyse du prototype, I'analyse des
résultats des tests et le plan d’essai.

1. Rétroaction recue du client lors de la deuxiéme rencontre:
Au cours de la deuxieéme rencontre avec le client, nous avons recueilli les rétroactions
suivantes:
- Ladistinction entre les interfaces du gestionnaire et du locataire peut étre plus
claire.
- Météo uniquement présente dans l'interface du gestionnaire, pas utile pour le
locataire.
- Interface pour I'inscription ainsi que pour la connexion manquantes et devraient
étre ajoutées comme sous-systémes.
- Il faudrait un compte maitre qui posséde des sous-comptes (ex. une famille de
quatre habitant dans un appartement).
Ces descriptions nous ont permis d’orienter notre travail plus précisément, on a commencé par
différencier les deux interfaces et d’enlever la météo et finalement pour le compte maitre on a
pris exemple sur le modéle de netflix pour faire notre page login.

2. Les objectif du prototypage

Le prototypage nous permet de s’assurer du bon fonctionnement des différentes composantes
de l'application.Le prototype que nous avons créé va nous permettre d’obtenir plus de détails
par rapport a notre a nos hypothéses de départ. Concevoir le prototype va permettre également
de communiquer le client par rapport a nos avancées dans le projet et ainsi des rétroactions.
Comme mentionné dans le livrable E, le prototype nous permettra de s’assurer que l'interface
connexion fonctionne c’est-a-dire que le prototype permettra de s’assurer que I'application fait la
différence entre le locataire et le gestionnaire selon les informations entrées.

Notre prototype va aussi permettre de vérifier que les différentes interfaces fonctionnent sans
problémes et aussi de tester toutes les situations possibles qui peuvent arriver et de détecter
dans le cas échéant de résoudre les bugs.
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3. Analyse du prototype

Nous testerons les compétences suivantes pour notre premier prototype: I'interface connexion,
l'interface d'accueil. Nous avons utilisé un prototype physique ciblé afin que le systéme analyse
les informations entrées et d’obtenir des résultats.

Dans un premier temps, nous allons concevoir un prototype spécifique a l'interface de
connexion qui permet de créer un compte témoin (compte de Jane). Pour ce faire, nous avons



formulé les hypothéses suivantes : on suppose que I'application a accés a la base de données
de la LCO afin de vérifier les informations entrées.

Dans un second temps, nous allons concevoir un prototype spécifique a l'interface de
connexion qui permet de se connecter & un compte déja existant. Ainsi, on suppose que
I'utilisateur posséde déja un compte et que I'application fait la différence entre
l'utilisateur-gestionnaire et I'interface-locataire.

Enfin, le prototype nous permettra de s’assurer que l'interface d'accueil affiche bien toutes les
informations désirées (paramétre, profil, information).

Pour effectuer tous les tests, on entre des informations quelconques d’'un compte test (compte
de Jane) dans les boites sur I'interface “Connexion” et voir si I'application reconnait I'utilisateur.
Ensuite lorsque les premiers tests sont réalisés et réussis, on s’assure que l'interface d’accueil
s’affiche correctement.

4. Analyse des résultats des tests

Test effectué Objectif du test Résultat obtenu Analyses
Création d’un S’assurer que pour la Lorsqu’on renseigne | Pour créer un
nouveau création du compte se fait | toutes les boites avec | nouveau compte, un
compte correctement mais qu’un les renseignements certain nombre
message d’erreur s’affiche | correctes, un compte | d’'informations
lorsque les informations utilisateur est créé. personnelles de
entrées sont fausses Cependant, s'il ya I'utilisateur. 1l faut
des erreurs, méme donc s’assurer que
une seule, un toutes ces
message d’erreur informations sont
montrant I'erreur faite | justes et cohérentes.
est affiché. Ainsi, le test de notre
Les objectifs sont prototype nous a
donc atteints. permis de s’assurer

que l'interface
création de compte
fonctionne
parfaitement.

Vérification du S’assurer que l'application | Lorsque le nom Il est important que

nom d’utilisateur | n’accepte pas des nom d’utilisateur saisi est | 'application détecte
d’utilisateur erroné et erroné ou n'existe des erreurs de saisie
donne un message pas, I'application mais aussi s’assure
d’erreur a l'utilisateur affiche un message que le compte existe.

d’erreur et ne donne
pas acces au compte

Vérification du S’assurer que le mot de Lorsque le mot de Dans le cas ou le
mot de passe passe saisi est rapporté a | passe saisi par nom d’utilisateur est
de l'utilisateur un nom d’utilisateur et qu’il | l'utilisateur n'est pas | exact, il fallait

est juste. le bon, il recoit un également s’assurer

Aussi, s’assurer qu’un message d’erreur et | que seule le mot de




message d’erreur s’affiche
dans le cas échéant

I'utilisateur n’a pas
acces a son compte.

passe approprié
permet 'acces a
I'application. Cela est
trés important pour
assurer la sécurité de
I'application et de
l'utilisateur.

Interface
d’accueill

Vérifier que l'interface
d’accueil s’affiche
correctement

Apreés la création du
compte et aprés avoir
renseigné le nom
d'utilisateur et le mot
de passe approprié,
I'utilisateur a donc
acces a la page
d'accueil. Cette page
donne accés a
d’autres
fonctionnalités
comme les
parameétres, le profil,
ect.

La page d’accueil est
la premiére page que
I'utilisateur verra
apres s’étre connecté
a son compte. Le
prototype nous a
permis d’afficher une
page d’accueil
primitive qui nous
permet de visualiser
cette interface et de
I'améliorer pour la
version finale de
I'application.

5. Rétroaction des utilisateurs

Aprés avoir congu notre premiere version de notre application, nous avons présenté notre
version a des futurs utilisateurs pour avoir leur avis sur notre projet. Grace a ces rétroactions
nous avons pu détecter des points négatifs et positifs que nous devons corriger dans la
deuxiéme version de notre application. Ces points sont que les utilisateurs aimeraient avoir un
systeme de messagerie plus clair,facile et utile a utiliser pour les locataires. La disposition des
icbnes et les images elle-méme ont été apergcues comme des points forts de notre application.
Finalement les gens ont bien apprécié le nombre de fonctionnalités différentes que nous avons
développé pour notre application.

6. Plan d’essai du prototype Il

N° |Testa Description du Description des Estimation
réaliser prototype et de la résultats et comment de la durée
méthode pour le tester | ces résultats seront du test
utilisés
1 Test de Une fois que le prototype | On peut réaliser ce test a | 20 minutes
sécurité sera réalisé, il devrait partir des mesures de
étre sécure sécurité prises pour le




prototype. Si cela ne
fonctionne pas, il faudra
le réparer
immédiatement.

2 Test de Une fois complété le On peut accomplir ce 20 minutes
facilité prototype devra étre test en laissant des gens
d'utilisation | facile a naviguer essayer notre application

et juger la facilité. Si les
commentaires sont
négatifs il va falloir

réparer.
3 Test de Avec le produit final nous | Ce test permet de savoir | 30 minutes
multifoncti | devrions étre capable si les différentes
onnalité d'utiliser ses différentes | fonctions marchent.
fonctions de maniére Donc si il y a seulement
successive une fonction qui

fonctionne le test n'est
pas bon et doit étre

réparé.
4 Test Une fois que les test En faisant ceci, on 30 minutes
d’analyse | précédent son compléter | déterminera sile
des nous allons analyser les | prototype 2 répond a nos
données resultat pour le prototype | besoins.

1et2

Conclusion

En conclusion, apres avoir pris le temps d'analyser la rétroaction donnée par le client
durant la deuxiéme rencontre, nous avons congu un prototype 1. Ce prototype est
général et vague. Une fois que nous présenterons et recevons notre rétroaction de
notre prototype nous allons ajuster les choses et se concentrer sur le produit final en
achetant des logiciels qui nous aideront a accomplir notre projet.
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