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Besoin du client

• Rencontre client 1

• Comment concevoir une interface utilisateur aidant le personnel 
infirmier?

• Division des énoncés du client en besoins réels



Triage des 
besoins selon 

leur 
importance



Étalonnage avec produits existants sur le 
marché

Évaluation des métriques avec 
chaque produits

Comparaison selon l’importance 
des besoins

Prise de décisions



Spécification cibles : Valeurs marginales et 
idéales



Systèmes fonctionnelles et 
matrice décisionnelle



Étude de faisabilité (TELOP)

Technique : 2 étudiants en génie mécanique et 2 en logiciel, mélange de 
connaissances

Économie : Coût de la carte, accessibilité,fonctionnalité, budget de 100$

Légal : Partage des données personnels, fins éducationnelles, aucun gain monétaire

Opérationnel : Tâches bien déterminées 

Planification : Travail hebdomadaire suivi de près par un outil de planification de 
projet



Plan de projet (MS Project)

• Initialisation des tâches importantes, de 
leurs prédécesseurs et des jalons en 
début de session

• Mise à jour hebdomadaire du fichier

• Ajout de nouvelles tâches au besoin

Suivi du plan : 

• Outil secondaire plutôt que principal

• Référence sur le travail a faire et leur 
progrès



Deuxième rencontre avec le client

- Présentation de l’interface de notre programme

- Présentation du fonctionnement



Rétroaction du client

Points forts

•  Interface intérressante

• Qualité des efforts

Points à developer 

• Emphase sur la façon de 
développer

• Moins de fonctionnalités

• Connaissances sur Wio Link et 
Node Red



Plan d’action du prototypage

Etape 1:
Création d’une interface en utilisant de la 
programmation en langage Python.
Une interface ergonomique et répondant aux besoins de 
l’utilisateur pilote



Création du prototype

Étape 2:
Joindre les composantes a la carte programmable Wio 
Link
Utilisation de l’interface Node red pour la programmation 
des composantes.



Tests de performances

Tester le prototype pour s’assurer du bon 
fonctionnement.
Detecter d’eventuelles problèmes et défaillances sur le 
logiciel et la programmation.
Amélioration du prototype.
But final atteint.



Merci à tous pour votre 
attention

Nous sommes ouverts à toutes vos questions.


