
Des problèmes techniques surviennent lors de la tentative de téléchargement de ces fichiers 

directement sur MakerRepo. Par conséquent, ce fichier a été téléchargé et contient des liens vers 

tous les fichiers qui auraient été trouvés dans le MakerRepo. Ils seront disponibles sur OneDrive, 

donc un accès à un compte Microsoft est nécessaire. 

Lien vers le dépôt complet de fichiers dans OneDrive : [CLIQUEZ ICI] 

Lien pour télécharger le jeu à éditer dans Unity : [CLIQUEZ ICI] 

Lien pour le jeu sur MacOS : [CLIQUEZ ICI] 

Lien pour le jeu sur Windows : [CLIQUEZ ICI] 

• Instruction special (pour Windows):  Après avoir telechargé le dossier, ouvre le ficher 

«Game developpment 2.exe» 
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