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Pour notre projet, nous avons une simulation Unity qui est affichée sur un écran d'ordinateur. Cette simulation simule un tracteur se promenant dans un champ. Il est possible de contrôler le tracteur à l'aide d'un volant et d'accélérer/ralentir le tracteur avec un levier de vitesse. De plus, nous avons une console qui permet d'allumer 5 D.E.L sur le boîtier principal. Ces 5 boutons ont tous une utilité différente. Par exemple, il y a des boutons pour des clignotants, pour des feux arrière ainsi que pour un jeu de lumière qui a été créé pour amuser les jeunes enfants.  Il y aura une bande sonore venant du jeu Unity.
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