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Notre projet

e Elle souffre de fibromyalgie
e Lapplication sera utilisée afin de trouver des patrons et des liens




Définition du probleme

® Application pour ceux qui souffre de maladie chronique
® Sujets a divers traitement

® Enregistrer les symptomes, médication, alimentation, etc




Ne Besoin interprété _ Importance
1 L'application enregistre les symptomes de |'utilisateur 5
2 L'application notifieles heures auxquelles il faut prendre des médicaments 5
3 L'application répertorie les médicaments pris quotidiennement 5
a L'application a une gestion de traitement médical suivi par I'utilisateur 5
5 L'application recueillela quantité d'eau consommeée par jour 4
6 L'application sauvegarde les repas journaliers consommés 4
7 L'application tient compte du nombre d'heures de sommeil par nuit 4
8 L'application permet I'enregistrement du cycle menstruel de |'utilisateur 3
9 L'application est également accessible sur ordinateur 3
10 L'application enregistre les activités physiques pratiques durant la journée 3
11 L'application registre les séances de thérapie effectuées 3
12 L'application répertorie le niveau de stress et I'hnumeur journaliéere de |'utilisateur 4
13 L'application aunesection météo 2




Métriques

Valeurs
marginales

Valeurs
idéales

Fiabilité

2 85

<95

Facilité d'utilisation % 290 2 95
3 Taille de I'application MB <55 29
4 Rapldl.té d é‘xéc‘utlon de cec <1 <0.3
I'application
5 Polyvalence de |'application % 2 85 <95
Sécurité <95




Fonctionnalités

Les 4 fonctionnalités de notre applications:

Enregistrer les symptémes
Insérer des rappels
Suivi du quotidien

Extraction des données




Décomposition des fonctionnalités




Concept de lapplication

= Person
— - nom: str
] Partager - motDePasse: str = Graph
foSmingHoIao0 —_ LI St graphActivité(Horraire Activité)
i e i - connection(): boolean 1 o = | 9raphSymptome(Horraire, Symptome)
- inscription(): boolean graphNouveau(str titre)

1

) A (] [0 0.7 ) 0.7 ) ) -lok=

= Horraire = Symptome = Rendez-vous = Médicament a8 Activité

date: Date date: Date date: Date date: Date date: Date

getSymptomes(Symptomes) symptome: str titre: str nom: str titre: str

getRendez-Vous() level: int repété: boolean reptété: boolean repété: boolean

getMedicament() temps1: double temps1: double temps1: double temps1: double

toString(): temps2: double temps2: double intervalle: int temps2: double
setLevel(level) setDate(date) setDate(date) setDate(date)
setDate(date) setTitle(Title) setTitle(Title) setTitle(Title)
setTitle(Title) setDuré(temps1,temps2) setTemps(temps1) setDuré(temps1,temps2)
setDuré(temps1,temps2) setRepetition(intervalle) setRepetition(intervalle) setRepetition(intervalle)
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Prototype 1

Nom Application

Le premier aspect visuel de notre application
E ]
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e Modeles faits a 'ordinateur , —

Mot de passe
® Relié aux classes et sous-fonctions - — el
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Prototype 1

Nouveau Symptome
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Tests

L'utilisation de UML Use Case pour les tests des prototype:

Utile pour analysé nos prototypes
Démontre l'interaction entre |'utilisateur et le programme
Démontre les alternatives

Démontre les erreur possible




Rétroaction de la cliente

Suite a notre présentation des concepts, la cliente a énoncé que :

e Continuer de pousser pour avoir une application tres “visuelle”
® Les graphiques et calendriers sont une tres bonne idée
® Essayer de faire une application accessible par un smartphone




Plan du projet

N Tache Durée (en semaine) Responsable

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 Contrat d’équipe & Ossature Tous les membres
2 Besoins du client & Enoncé Tous les membres
3 Critere de conception Tous les membres
4 Concept préliminaire et plan Tous les membres

5 Prototype 1, Test & Rétroaction Alexis et Senoussi

6 Prototype 2, Test & Rétroaction X
7 Prototype 3, Test & Rétroaction X
8 Matériel de journée de conception X

et de présentation finale

Production du manuel
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Conclusion

Offrir une application facile et pratique d’utilisation

e Comprehension du systeme

Amélioration a apporter




