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Introduction

Lors de ce livrable, notre équipe a poursuivi avec le développement du produit en
avancant a la quatriéme étape du processus de conception en génie, le prototypage. A 1’aide
des concepts du dernier livrable, nous avons développé un prototype fonctionnel simulant

des sous-systemes ciblés pour pouvoir suivre le plan d’essai élaboré auparavant.

On va commencer par énoncer la rétroaction du client lors de notre deuxiéme
rencontre et expliquer comment on a implémenté ses commentaires. Le produit final sera
plus complexe et élaboré, mais ce premier prototype permettra de vérifier plusieurs
fonctionnalités clés pour pouvoir avancer le développement. Cela sera suivi par une analyse
simple des systemes du prototype. Pour assurer la réussite du produit, on va aussi rédiger

le plan d’essai pour le prochain prototype.

Rétroaction du client

Pour commencer, le client a exprimé son contentement avec notre concept
préliminaire. Il nous a félicité pour I'utilisation des couleurs officielles de la LCO. La
disposition et la définition des sous-systémes furent décrites comme intuitives et optimales
pour I’application et les besoins principaux du produit furent atteints. En revanche, on nous

a suggéré quelques changements afin d’améliorer notre produit.

Pour élaborer, le client aimerait que la page de login soit simplifiée. Pour atteindre
ce but, il a suggéré d’éliminer le choix du type d’utilisateur et de plutét développer un sous-
systéme qui peut reconnaitre le type d’utilisateur basé sur les identifiants entrés. Cela
permettra de distinguer les locataires des gestionnaires, sans ajouter des options

encombrantes.
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Pour continuer, le client souhaiterait avoir un systeme de filtration plus rigoureux
pour le centre de messages des locataires. Le centre de message doit pouvoir étre organisé
et filtré¢ de fagcon a mettre I’emphase sur les différents types de messages ainsi que leurs
priorités. Pour accomplir cette requéte, il faudra simplement ajouter des options de filtres

plus détaillées.

De plus, il veut que I’onglet de paramétres, initialement placé dans le centre des
gestionnaires, soit dans le centre de messages des locataires. Cela est accompli en incluant

I’onglet dans la conception et les prototypes.

Comme dernier commentaire, le client aimerait avoir une page ou une
fonctionnalité qui permettra aux gestionnaires de regrouper des locataires basés sur divers
critéres, tel que les édifices et les unités, pour faciliter I’envoi de message public. Cela
sous-entend une fenétre ou une fonction capable de sauvegarder des groupes et de leurs

assigner des messages.

Pour conclure, le client veut ajouter ces différentes fonctionnalités ainsi qu’un accés au
produit sur des ordinateurs. 1l faut aussi assurer une sécurisation des données de la maniere

de notre choix.

Prototype

= Page de gestion des comptes (1)
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Courriel

E-mail est un moyen efficace de communiquer avec les utilisateurs, car il est largement
utilisé et accessible a la plupart des utilisateurs. Les gestionnaires peuvent envoyer des e-

mails a un groupe d'utilisateurs pour communiquer des informations importantes.

Code utilisé

Anvil est une plateforme de développement web qui permet de créer des applications web
complétes a l'aide d'un editeur visuel et d'un langage de programmation Python. Il propose
un environnement de développement visuel, qui permet de créer des applications web en
faisant glisser et déposer ce qui est moins complexe que ’utilisation des codes uniguement

disponible sur la fenétre tutoriels.

Les fonctions utilisées

anvil.users.login_with_form() : Affiche un formulaire de connexion pour

I'utilisateur.

= Jogin_with_form() : Affiche automatiquement le formulaire de connexion lors du
chargement de la page.

= get_employees() : Retourne les résultats de la recherche dans la table "employees”

= self.repeating_panel_teams.items = anvil.server.call('get_teams'): Regroupe les

utilisateurs en équipes
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= employees = anvil.server.call('get_employees’) : Récupére une liste a partir d'une

base de données.

= parse_employee_name(employee_name): Ajoute des utilisateurs et toutes leurs
informations.

= putton_edit_click(self, **event_args): Modifie les informations des utilisateurs.

= delete_employee(employee) : Supprime les informations des utilisateurs.

Plan d’essai (documenté)
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- Page de gestion des comptes (3)
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Confirm your Email

We've sent a confirmation email to
bogoss@gmail.com. Open your inbax and
click the link to complete your signup.

OK

Analyse des résultats

Contrairement a ce que nous avions fait sur Thunkable, la plateforme Anvil, qui nous
permet donc de faire un site, nous a donné plus de boutons; on a donc plusieurs boutons
qui nécessitent des tests. Avec succes, on a pu s’inscrire ainsi que se connecter. On I’a
verifié a I’aide de nos courriels.

Pour le gestionnaire, il y a deux pages principales, la gestion des comptes ainsi que la
gestion des annonces. Pour passer d’une page a I’autre nous avons un bouton qui permet
de faire ce changement en un clic, cela a également été verifié. Il y a I’option d’ajouter un
locataire, d’en supprimer et modifier des informations clés d’un locataire est également
une des fonctionnalités que nous avons essayees.

Sur la page des annonces, il y a différents gabarits qui correspondent aux différents types
de messages que le gestionnaire peut envoyer. Les groupes sont la afin de faire la
sélection de plusieurs batiments, une foi le groupe choisi, il suffit de faire le choix du
gabarit et envoyer le message.

Le site est fonctionnel, nous avons besoin des futurs commentaires du client pour faire
d’éventuels modifications.

Rétroaction de client/utilisateurs potentiel

Utilisateur potentiel 1 :

Le site et les mails vont a I’essentiel, il n’y a pas trop d’informations inutiles. Le choix
des couleurs restent a désirer, car manque de dynamique et d’icones pour les
gestionnaires. S’inscrire a 1’aide d’un courriel est simple et pratique car nous regardons
nos mails quotidiennement.

Choix de conception dans le futur:
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Nous pouvons utiliser plusieurs icénes afin d'éviter la lecture pour les
gestionnaires/locataires, nous avons aussi une plus grande range de couleur que nous
pouvons utiliser pour rendre le site plus agréable a utiliser.

Utilisateur potentiel 2 :

Les couleurs sont harmonieuses et bien structurées, la plateforme est facile a comprendre.
Le fait d’avoir des courriels en guise de moyen de communication permet de garder un bon
contact avec les locataires.

Choix de conception dans le futur:

Garder les couleurs du site pour avoir un rendu simple et épuré.

Utilisateur potentiel 3 :

Le design n’est pas trop chargé, la partie des gestionnaires est simple et pas trop chargée.
On s’y retrouve facilement. La préférence entre une messagerie et une application se dirige
vers 1’application car pas tout le monde a envie d’installer une nouvelle application, il y a
souvent des défauts d’espace dans les téléphones; ce qui n’est pas trés efficace.

Choix de conception dans le futur:

Garder le moyen de communication par courriel est une bonne idée afin de satisfaire aux
difféerents besoins des utilisateurs.

SPECIFICATIONS CIBLES (DETAILLEES)

Relations
N° Spécifications cibles (=, <ou>) Valeurs Métriques
(unités)
\lfér;i?%/:;fgﬁ Ste Procédure permettant pour un
; : . _ systéme informatique de vérifier
4 goilﬁggstlgs;j‘gs;f;sla I'identité d'une personne ou d'un S0
ONNees p ordinateur et d'autoriser I'acces
sécurité
Utilisation des couleurs et Logo : (0.5*0.5) Ltggu:li?rc_m
2 :?goo;)é]:tﬁgetli djela = Couleurs : marron, vert et blanc
g selon les spécifications du client Vert : #055A49
Marron : #948671
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Des gabarits de messages
3 réutilisables pour

3 gabarits par défauts et la

économiser le plus de possibilité d’en créer d’autres par la S.0
temps possible suite
Un systéme de 2 niveaux de priorité seront
4 priorisation des messages attribués aux annonces, désignations 50
utilisées pour classer les messages '
- Alertes visuels dépendantes des
. parametres de I’appareil
5 SD(;SO?(LESHES visuels et - Permettre a l'utilisateur d'activer S.0
les alertes sonores et de modifier le
volume
Des messages simples
6 F&ugraz\gtdeg lzrkigir:ere de Courtes phrases de 1 & 3 lignes 5.0
locataire
7 | Réception des emails 3 comptes associés a 1’unité S.0
8 Budget du 200 $

développement

Plan d’essai pour le prototype n°2

Nos observations seront basées sur les critéres ci-dessous :

Une réussite :

- Bouton/fonction : Quand celui-ci s’anime et affiche correctement son role attribué.

- Interface : Lorsque chacune des interfaces affiche tous les boutons intégrés, les

textes ainsi que les couleurs.

Un échec :

- Bouton/fonction : Si le bouton ne s’anime pas ou aucune action ne se produit.
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- Interface : Dans le cas ou, la disposition du design change; les couleurs attribuées

ne donnent plus le ton demandé; mauvais affichage des textes, mauvaise ou aucune

interaction entre les interfaces

Plan d’essai

Numéro | Type de

choisie, etc. différents attributs

de l'application.

d’étapes | prototype Objectifs Fidelite Résultats Duree
Tester le bon
fonctionnement
d'interaction
entre un
utilisateur et
l,z?f:;;ggoﬂeﬁfeur Les résultats devraient
1 Analytique | mesure g Grande étre que lorsque les 10 minutes
l'application peut taches sont ordonnées,
effectuer toutes gziis(:fé)rﬂgﬁi(ecutees
les taches
commandées et
VOIr si un
probléme peut (05-03-23)
survenir.
Les résultats
devraient montrer
qu'une fois que les
Tester les boutons ?guugﬁgs Si?;t aun
des applications et 1
obtenir des données zerggiidﬁgepuc;nse 10 minutes
comme le temps de sgccorﬂpagqn o
2 Analvti réponse, la bonne ran , 2
alytique redirection vers les Grande Sg’r?gciidégiCtlon
fonctions, la différentes
fonctionnalité des fonctions avec les
différents attributs de boutons devant
I'application une fois effectuer les (05-03-23)
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Vérifier ’envoi des
annonces: Tous
modeles comme la
météo, le

travail/avertissement,

les alertes et d'autres
types d'information

seront testés avec les
différentes annonces
comme les annonces

Tous les boutons
avec leurs
redirections
respectives doivent
avoir leurs
fonctions résultant

3 Analytique perso_nnalis_ées. Cette | grande d'une pression sur | 10 minutes
fonctionnalité est un bouton, couplée
aussi composee de avec la vérification
Sous-systemes, que la
offrant aux fonctionnalité des
gestionnaires un sous-systémes est

Ia}rge_eventall bien effectuée a (05-03-23)
d'options tels que travers les
I'utilisation de différents tests a
modeles d'ensemble travers de
et I'ajout du nombre multiples avenues.
d'unités.
Essayer
I’enregistrement Grac? aux
des nouveaux fonctlopnalltes de_
comptes qui est connexion, une fois

) Vérifié en effectuees, les .

4 Analytique utilisant la Moyenne résultats devraient | 10 minutes
fonction de étre que de (05-03-23)
connexion nouveaux comptes

soient enregistrés.
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S’assurer que
- I'interaction entre le
Vérifier site et I'application
. I’interaction mobile s'effectue .
5 Analytique entre le site et Grande sans probléme 10 minutes
I"application affectant la
mobile possibilité des
fonctionnalités de
I'application (05-03-23)

Conclusion

En conclusion, les tests effectués nous serviront de guide afin d’améliorer nos

prototypes avec comme but ultime de développer le meilleur produit final. L’information

recueillie lors de ce livrable est cruciale pour estimer la durée totale du projet et d’atteindre

les objectifs du client.

La prochaine étape (voir le livrable G) aura comme objectif de développer d’avantage notre

prototype I a I’aide de la rétroaction du client lors de la rencontre de client n°3 pour

produire le prototype II.
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